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Раздел 5. Освоение методов работы с БД MS Access 2010

Работа  5.1 Проектирование и создание базы данных «Видеотека» 

Цель работы. Освоение приемов проектирования и использования баз данных в MS Access 2010.
Порядок выполнения работы:
1. Изучить теоретическую часть.

2. Выполнить задания практической части.

3. Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть
Базой данных (БД) называется организованная в соответствии с определенными правилами и поддерживаемая в памяти компьютера совокупность взаимосвязанных сведений об объектах, процессах, событиях или явлениях, относящихся к некоторой предметной области, теме или задаче. Она организована таким образом, чтобы обеспечить информационные потребности пользователей, а также удобное хранение этой совокупности данных, как в целом, так и любой ее части.

База данных предполагает наличие комплекса программных средств, обслуживающих эту базу данных и позволяющих использовать содержащуюся в ней информацию. Такие комплексы программ называют система управления базами данных (СУБД). 

СУБД - это программная система, поддерживающая создание БД, ее наполнение и манипулирование данными, предоставляющая удобный интерфейс для пользователей при решении прикладных задач.

Видов систематизации, упорядочивания и хранения информации может быть множество. Каждый из способов хранения информации отвечает каким-либо специфическим требованиям или предназначен для выполнения каких-либо определенных действий.

Самыми распространенными являются реляционные базы данных, главной особенностью которых является, то, что объекты внутри таких баз данных хранятся в виде набора двумерных таблиц. Каждая таблица состоит из набора столбцов, в котором может указываться: название, тип данных (дата, число, строка, текст и т.д.). Еще одной важной особенность реляционных БД является, то, что число столбцов фиксировано, то есть, структура базы данных известна заранее, а вот число строк или рядов в реляционных базах данных не ограничено.

Данная работа посвящена освоению методов работы с Microsoft Office Access 2010 или просто MS Access 2010 - реляционной СУБД корпорации Microsoft.

Любая таблица с данными в MS Access 2010 состоит из набора однотипных записей, расположенных друг за другом. Они представляют собой строки таблицы, которые можно добавлять, удалять или изменять. Каждая запись является набором именованных полей, или ячеек, которые могут хранить самую разнообразную информацию, начиная от даты рождения и заканчивая подробным описанием кулинарного рецепта. Однотипные поля разных записей образуют столбец таблицы.

Записи одной таблицы могут содержать ссылки на данные другой таблицы. Такое взаимодействие таблиц называется связью.
Другие инструменты базы данных (запросы, формы и отчеты) предназначены для обработки информации, хранящейся в таблицах.

Запросы являются инструментом поиска и структурирования данных. Запрос, адресованный одной или нескольким таблицам, инициирует выборку определенной части данных и их передачу в таблицу, формируемую самим запросом. В результате получается подмножество информационного множества исходных таблиц, сформированное по определенному закону. Если обрабатываемый объем информации велик, выделение необходимых данных в такое подмножество позволяет существенно сократить время их обработки. В системах типа клиент - сервер, где основные базы данных хранятся на сервере, система запросов позволяет уменьшить объем информации, передаваемой через локальную сеть. 

Формы позволяют отображать данные, содержащиеся  в таблицах или запросах,  в более удобном для восприятия виде. При помощи форм можно добавлять в таблицы новые данные, а также редактировать или удалять существующие. Форма может содержать рисунки, графики и другие внедренные объекты. 

Отчеты предназначены для печати данных, содержащихся в таблицах и запросах, в красиво оформленном виде.
Практическая часть
Задание 1. Создайте новую пустую базу данных. Для этого выполните:
· Вызовите программу MS Access. Перед вами откроется окно системы управления базами данных (рис. 5.1.1).
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Рис. 5.1.1. Вкладка Файл
· Выберите в меню Файл – Создать – Новая база данных. В поле Имя файла в качестве имени базы данных введите вашу фамилию.      

· Щелкните по кнопке Создать или нажмите клавишу Enter. На экране появится окно с основными элементами базы данных (рис.5.1.2).
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Рис. 5.1.2 Вкладка Поля (Работа с таблицами)

Задание 2. Создайте структуру таблицы Жанр в режиме Конструктор. Для этого выполните:
· Выберите на вкладке Поля в меню Режим пункт Конструктор. 

· В появившемся окне Сохранение введите имя таблицы Жанр (рис. 5.1.3). Щелкните по кнопке ОК.
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Рис. 5.1.3 Окно Сохранение

· Введите имя поля Жанр и тип данных – текстовый. Тип данных выбирается с помощью ниспадающего меню (рис. 5.1.4).
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Рис. 5.1.4 Вкладка Конструктор (таблица Жанр)

Примечание: по умолчанию поле Жанр является ключевым.

· Сохраните таблицу, щелкнув по кнопке «Сохранить» пиктографического меню. Закройте таблицу.
Задание 3. Создайте структуру таблицы Страна в режиме Конструктор. Для этого выполните:
· На вкладке Создание щелкните по кнопке Конструктор таблиц (рис. 5.1.5). Появится окно Конструктора.
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Рис. 5.1.5 Вкладка Создание

· Введите имя поля Страна и тип данных – текстовое.
· Сделайте поле Страна ключевым, нажав на кнопку Ключевое поле на вкладке Конструктор (рис. 5.1.4).
· Сохраните таблицу под именем Страна. Закройте таблицу.
Задание 4. Создайте структуру таблицы Диски в режиме Конструктора. Для этого выполните:
· На вкладке Создание щелкните по кнопке Конструктор таблиц.
· Введите название и тип поля согласно таблице.

	Название поля
	Тип поля

	Название фильма
	Текстовый

	Исполнитель главной роли
	Текстовый

	Страна
	Текстовый

	Жанр
	Текстовый

	Язык
	Текстовый

	Длительность
	Текстовый


· Сделайте поле Название фильма ключевым.

· Для поля Страна выберите закладку Подстановка, тип элемента управления – Поле со списком, источник строк – Страна (рис. 5.1.6).
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Рис. 5.1.6 Закладка Подстановка поля Страна

· Для поля Жанр выберите закладку Подстановка, тип элемента управления – Поле со списком, источник строк – Жанр.
· Сохраните таблицу под именем Диски. Закройте таблицу.

Задание 5. Создайте связи в соответствии со схемой данных. Для этого выполните:
· Щелкните по кнопке Схема данных на вкладке Работа с базами данных (рис. 5.1.7). 
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Рис. 5.1.7 Закладка Подстановка поля Страна

· Появится окно Добавление таблицы. Последовательно выделяйте каждую из таблиц Диски, Жанр, Страна и  щелкайте по кнопке Добавить (рис. 5.1.8).
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Рис. 5.1.8 Окно Добавление таблицы

· Щелкните по кнопке Закрыть окно Добавление таблицы. В окне Схема данных появится условный вид таблиц (рис. 5.1.9).
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Рис. 5.1.9 Окно Схема данных

· Поставьте мышку на имя поля Жанр в таблице Жанр и, не отпуская кнопку мышки, перетащите её на поле Жанр в таблице Диски. Отпустите мышку. Появится диалоговое окно Изменение связей.
· Включите значок Обеспечение целостности данных (рис. 5.1.10). Это невозможно будет сделать, если типы обоих полей заданы неодинаково.
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Рис. 5.1.10 Окно Изменение связей
· Включите Каскадное обновление связанных полей. Включите Каскадное удаление связанных полей. Щелкните по кнопке Создать. Появится связь «один-ко-многим».
· Поставьте мышку на имя поля Страна в таблице Страна и, не отпуская кнопку мышки, перетащите её на поле Страна в таблице Видеокассеты. Отпустите мышку. Появится диалоговое окно Связи.
· Включите значок Обеспечение целостности данных. Включите Каскадное обновление связанных полей. Включите Каскадное удаление связанных полей. Щелкните по кнопке Создать (рис. 5.1.11).
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Рис. 5.1.11 Окно Схема данных

· Закройте окно Схема данных с сохранением.
Задание 6. Заполните вспомогательные таблицы. Для этого выполните:
· Откройте таблицу Жанр с помощью кнопки Открыть контекстного меню таблицы (можно два раза кликнуть левой кнопкой мыши по названию таблицы). Заполните ее данными: Боевик, Комедия, Трагедия, Фантастика, Художественный, Селфи (рис. 5.1.12). Вместо Иванов должна Ваша фамилия 
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Рис. 5.1.12 Таблица Жанр

· Закройте окно таблицы Жанр.

· Откройте и заполните таблицу Страна данными: Россия, США, Франция, Англия, Венгрия.
· Закройте окно таблицы Страна.
Задание 7. Создайте форму для заполнения таблицы Диски. 
Для этого выполните:

· Поставьте мышку на таблицу Диски. На вкладке Создание щелкните по кнопке Форма. Откроется окно формы Диски (рис. 5.1.13).
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Рис. 5.1.13 Форма Диски
· Закройте форму, сохранив ее под именем Диски. 
Задание 8. Заполните таблицу Диски при помощи полученной формы. Для этого выполните:
· Откройте форму Диски, заполните ее данными из таблицы.
	Название

фильма
	Исполнитель

главной роли
	Страна
	Жанр
	Язык
	Длительность

	Матрица
	Киану Ривз
	США
	Фантастика
	Английский
	136 мин.

	Горец
	Кристофер Ламберт
	США
	Боевик
	Английский
	120 мин.

	Титаник
	Ди Каприо
	США
	Трагедия
	Английский
	120 мин.

	Маска
	Джим Керри
	США
	Комедия
	Английский
	60 мин.

	Терминатор
	Шварценеггер
	США
	Боевик
	Русский
	60 мин.

	Командос
	Шварценеггер
	США
	Боевик
	Русский
	60 мин.

	Юниор
	Шварценеггер
	США
	Комедия
	Русский
	60 мин.

	Игрушка
	Пьер Ришар
	Франция
	Комедия
	Французский
	60 мин.

	Вертикаль
	Владимир Высоцкий
	Россия
	Художественный
	Русский
	60 мин.

	Отдых-2020
	Иванов И.И.
	Россия
	Селфи
	Русский
	50 мин.


ПРИМЕЧАНИЕ. 
· Ивнов И.И. замените на свою фамилию и инициалы

· Для перехода к следующей записи используйте номер записи в нижней строке формы.
· Закройте форму с сохранением.
Задание 9. Получите с использованием запроса все диски, где играет Шварценеггер в боевиках. Для этого выполните:
· На вкладке Создание щелкните по кнопке Конструктор запросов.

· В окне Добавление таблицы выделите таблицу Диски. 

· Щелкните по кнопке Добавить.

· Щелкните по кнопке Закрыть.

· Выберите все поля из таблицы Диски. Для этого достаточно сделать двойной щелчок мышкой по имени каждого поля.

· В строке Условие отбора, расположенной под полем Жанр, наберите Боевик, а под полем Исполнитель главной роли – Шварценеггер (рис. 5.1.14).
[image: image14.png]A9~

©aiin- Mpasca~ Bug- Beaskar 3anpoct  Cepuct  OkHo

PaGora c sanpocamu
PaGoTa c Gasaum gansx | Mero

Koncrpykrop

Crpasa +

DEH&W Y 2@ - F9 -0 & 2
Bage - =Y ¥ F 1 B\=

o @3 &

Bee obuermi Access () «
ouce.. o
Tabnauer 03 [Enc
5 A [Jre——
B Xawp Vicnonmmens rnasHoii pon
Crpana
Crpans
= e Kanp
Popuet B S
Ancn | awrensoce
|am}
None: [ sssanne omnsua | Ucnomurens s Croaws Xanp. Ao Anmenswocrs
Wn rag s |Ancen avcen Ancen ancen ancen o
Copruposa:
Sumoa wa pan @ @ @ u}
Yenoane oréops: Wsapuenerrep “Boeanr
RAm 3
—





Рис. 5.1.14 Окно Конструктор запроса

· Сохраните запрос с именем Шварценеггер в боевиках используя контекстное меню на закладке «Запрос1».
· Щелкните по кнопке Выполнить на вкладке Конструктор для представления запроса.

· Закройте запрос.
Задание 10. Подготовьте отчет «Шварценеггер в боевиках» для печати. Для этого выполните:
· Поставьте мышку на запрос  Шварценеггер в боевиках. На вкладке Создание щелкните по кнопке Отчет.

· Появится страница просмотра отчета.

· Сохраните отчет с именем Шварценеггер в боевиках с помощью команды Файл – Сохранить.

· Закройте отчет.

· Выйдите из программы MS Access. Предъявите файл преподавателю для проверки.   
Контрольные вопросы

1. Что такое база данных и что такое СУБД? В чем различие этих понятий?

2. Дайте определения следующих понятий: поле, запись, ключ.

3. Что такое модель данных? Какие модели вы знаете?

4. Основные свойства реляционной модели данных.

5. Опишите основные этапы создания базы данных в среде MS Access.

6. Для чего служит схема данных MS Access?
7. Какие способы создания таблиц в MS Access вы можете привести?
8. Какие способы создания запросов в MS Access вы можете привести?

9. Какие способы создания форм в MS Access вы можете привести?

10. Какие способы создания отчетов в MS Access вы можете привести?

Раздел 6.   Модели решения функциональных и вычислительных задач. Алгоритмизация и программирование
 6.1. Алгоритмизация и построение блок-схем алгоритмов с помощью онлайн конструктора
Цель работы. Освоение приемов проектирования алгоритмов и построение блок-схем алгоритмов с помощью онлайн конструктора
Порядок выполнения работы:

1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

Алгоритм - это метод (способ) решения задачи, записанный по определенным правилам, обеспечивающим однозначность его понимания и механического исполнения при всех значениях исходных данных (из некоторого множества значений). Другими словами, алгоритм - конечная совокупность точно заданных правил решения некоторого класса задач или набор инструкций, описывающих порядок действий для решения определённой задачи. В старой трактовке вместо слова «порядок» использовалось слово «последовательность», но по мере развития параллельности в работе компьютеров слово «последовательность» стали заменять более общим словом «порядок». Слово «алгоритм» происходит от имени математика Аль Хорезми. 
Исполнитель алгоритма - это некоторая абстрактная или реальная система, способная выполнить действия, предписываемые алгоритмом. В информатике универсальным исполнителем алгоритмов является компьютер.

Основные свойства алгоритмов:
· Понятность  -  исполнитель алгоритма должен знать, как его выполнять. 
· Дискретность (прерывность, раздельность) -  алгоритм должен представлять процесс решения задачи как последовательное выполнение простых шагов (этапов). 
· Определённость (детерминированность) -  каждое правило алгоритма должно быть четким, однозначным и не оставлять места для неоднозначного понимания.
· Результативность (конечность) - это свойство состоит в том, что алгоритм должен приводить к решению задачи за конечное число шагов. 
· Массовость - это означает, что алгоритм решения задачи разрабатывается в общем виде, т.е. он должен быть применим для некоторого класса задач, различающихся лишь исходными данными.
Алгоритм должен быть формализован по некоторым правилам посредством конкретных изобразительных средств. К ним относятся следующие способы записи алгоритмов:
· словесный; 
· формульно-словесный; 
· графический, язык блок-схем;
·  алгоритмический язык.

Наибольшее распространение благодаря своей наглядности получил графический (блок-схемный) способ записи алгоритмов.

Блок-схемой называется графическое изображение логической структуры алгоритма, в котором каждый этап процесса обработки информации представляется в виде геометрических символов (блоков), имеющих определенную конфигурацию в зависимости от характера выполняемых операций. Перечень символов, их наименование, отображаемые ими функции, форма и размеры определяются ГОСТами. На рис. 6.1.1 представлены основные четыре типа блоков (графических символов) алгоритмов.
В зависимости от того, каков порядок исполнения команд выделяют три типа алгоритмов: 

1) алгоритм линейной структуры (исполнитель все команды алгоритма исполняет одну за другой в порядке их записи);

2) разветвленные алгоритмы (после проверки условия в разных ситуациях исполняется один из двух разных наборов команд);

3) циклические алгоритмы (содержат команды повторения).

[image: image15]
Рис. 6.1.1.

Четыре типа блоков (символов) алгоритмов
Линейным называется такой вычислительный процесс, при котором все этапы решения задачи выполняются в естественном порядке следования записи этих этапов.

Разветвленный алгоритм (ветвящийся) это такой вычислительный алгоритм, в котором выбор направления обработки информации зависит от исходных или промежуточных данных (от результатов проверки выполнения какого-либо логического условия).

Циклом называется многократно повторяемый участок вычислений. Вычислительный процесс, содержащий один или несколько циклов, называется циклическим. 
По количеству выполнения циклы делятся на циклы с определенным (заранее заданным) числом повторений и циклы с неопределенным числом повторений. Количество повторений последних зависит от соблюдения некоторого условия, задающего необходимость выполнения цикла. При этом условие может проверяться в начале цикла — тогда речь идет о цикле с предусловием, или в конце — тогда это цикл с постусловием.
Особенности цикла с предусловием:
· условие пересчитывается каждый раз при входе в цикл;
· если условие на входе в цикл ложно, цикл не выполняется ни разу;
· если условие никогда не станет ложным, программа зацикливается. 
Цикл с постусловием выполняется:
· минимальное количество раз – 1 (если условие изначально истинно);
· определенное количество раз;
•
если условие никогда не станет ложным, программа зацикливается («зацикливание»).

Набор действий (операций), которые повторяются  при работе цикла называется телом цикла.
На рис. 6.1.2 приведен пример двух типов циклических алгоритмов
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	А. Алгоритм с предусловием
	В. Алгоритм с  постусловием


Рис. 6.1.2.
Два типа циклических алгоритмов.

Таблица 6.1.1.

Варианты выполнения работы

	Вариант
	Разработать
 циклический алгоритм суммирования чисел
	Вариант
	Разработать циклический алгоритм суммирования чисел

	1
	От 1 до 15
	16
	От 100 до 150

	2
	От 2 до 22
	17
	От 1000 до 1200

	3
	От 3 до 13
	18
	От 180 до 1200

	4
	От 4 до 42
	19
	От 190 до 1900

	5
	От 5 до 55
	20
	От 200 до 220

	6
	От 6 до 66
	21
	От 210 до 2100

	7
	От 7 до 77
	22
	От 22 до 1000

	8
	От 8 до 88
	23
	От 230 до 2300

	9
	От 9 до 99
	24
	От 240 до 2400

	10
	От 10 до 100
	25
	От 250 до 555

	11
	От 11 до 110
	26
	От 1 до 1 000 000

	12
	От 12 до 120
	27
	От 27 до 270

	13
	От 13 до 130
	28
	От 28 до 280

	14
	От 14 до 15
	29
	От 29 до 290

	15
	От 15 до 20
	30
	От 30 до 300


Практическая часть

Выполнение работы начинается с создания файла отчета по форме, представленной в Приложении 1, и заполнения ее личными данными студента. Именем файла отчета должна быть фамилия студента с его инициалами.

1. Запустите браузер и откройте ссылку https://programforyou.ru/block-diagram-redactor .
2. Поместите в рабочее поле Блок (1) и введите в него свою фамилию и инициалы (рис. 6.1.3), для чего:
2. 1 выберите блок в меню и, зажав кнопку мыши, перетащить его в нужное место.
2. 2 Затем кликните по инструменту карандаш и введите  в блок  необходимую информацию.
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Рис. 6.1.3.
3. Используя основные блоки и инструкцию к редактору блок-схем создайте в рабочем поле алгоритм с  предусловием, в соответствии с вариантом выполнения работы. При этом:
3.1. Алгоритм должен начинаться и завершаться блоком начало/конец

3.2. Полученный результат должен выводиться с помощью блока ввод/вывод

Сделайте копию экрана и поместите ее в отчет.

4. Смените цветовую гамму и копию экрана поместите в отчет.
5. Повторите действия п. 3, но создайте в рабочем поле алгоритм с  постусловием по данным вашего варианта. Копию экрана занесите в отчет.
6. Представьте отчет на проверку преподавателю.

Контрольные вопросы

1. Что такое алгоритм? 
2.  Перечислите основными свойствами алгоритма. 
3. Что такое Блок-схема?
4.  Назовите  способы записи алгоритмов.
5.  Перечислите три основных вида алгоритмов.
6. Чем отличаются алгоритмы с пост и пред условием?

7. Что такое тело цикла?
Работа 6.2. ИЗУЧЕНИЕ РЕКОРДЕРА МАКРОСОВ VBA в MS WORD

Цель работы: Изучить и получить навыки практической работы с рекордером макросов в среде программирования VBA.
Порядок выполнения работы:

1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

При работе в Microsoft Office часто приходится выполнять повторяющиеся задачи. В Microsoft Office любая последовательность действий может быть автоматизирована и сведена к выбору пункта меню или нажатию комбинации клавиш. Для этого используются макросы, которые в точности повторяют цепочку ваших действий и тем самым экономят время. Макросы создаются на языке программирования VBA, но совсем не обязательно быть программистом, чтобы написать собственный макрос. 
Макрос – это программа, последовательный набор команд, которые можно выполнять, нажав одну кнопку или комбинацию клавиш. Их применение существенно экономит время пользователя и избавляет его от необходимости выполнения рутинных операций.

В результате выполнения данной работы студенты должны научиться записывать макросы при помощи встроенного рекордера и получить первые навыки работы в среде программирования VBA, а также навыки разработки простейших программ с использованием инструментария данной среды.

В конце лабораторной работы студенты должны представить отчёт по работе преподавателю и продемострировать  работу созданной  программы. 

Запись нового макроса с использованием макрорекордера и, как правило, включает в себя несколько основных этапов: 
· задание стартовых условий, 
· запуск макрорекордера, 
· присвоение ему имени 
· назначение места хранения, выполнение записываемых действий,
· остановка макрорекордера и запуск либо выполнение нового макроса. 
Рассмотрим все этапы подробнее.

Работа начинается с задания  для макроса стартовых условий, т.е. условий, которые должны соблюдаться во время воспроизведения данного  макроса. Выполнение или воспроизведение макроса означает отработку записанного в этом макросе программного кода. 

Пример записи макроса. Пусть необходимо создать макрос, который будет устанавливать определённый формат ячейки либо форматировать текст, применяя к нему заданный шрифт, размер и цвет. Стартовыми условиями для этого макроса будет открытый документ с выделенным блоком текста (если это Word).

Стартовые условия для макроса необходимо задавать до того, как будет запущен макрорекордер, потому что макрорекордер будет записывать абсолютно все действия, которые Вы осуществляете. Если запустить макрорекордер, а только после этого открыть какой-либо документ и выделить текст, то эти действия станут частью макроса и на выходе получится макрос, который всегда открывает один и тот же документ и форматирует один и тот же текст.

Для запуска макрорекордер необходимо выполнить следующие действия

 Меню «Вид»-> Макросы -> Запись Макроса 
и присваиваем имя макросу (рис. 6.2.1).
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Рис. 6.2.1. Запуск записи макроса

Одновременно с запуском макрорекордера необходимо присвоить имя  макросу и выбрать место, где он будет сохранен. Сохраняются макросы в специально отведённые для них места – модулях. В свою очередь модули есть как в обычных файлах, так и в личных книгах макросов в Excel, либо глобальных шаблонах в Word.

При запуске макрорекордера Вы можете также назначить для запуска макроса сочетание «горячих клавиш» либо привязать макрос к какому-либо меню или панели инструментов (в зависимости от того, записываете ли Вы макрос в Excel или в Word) (рис. 6.2.2.).
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Рис.6.2.2.  Диалоговое окно «Запись макроса»

Имена макросов должны начинаться с буквы, хотя могут содержать и числа. Имена не должны включать в себя пробелы и знаки препинания.

Выполняем действия, которые необходимо записать, чтобы впоследствии эти действия использовать. Можно совершать любые действия, которые нужно выполнить при помощи клавиатуры и мыши, включая выполнение уже записанных макросов, все эти действия будут записаны макрорекордером. Выполняемые  действия должны зависеть от задачи, которую необходимо выполнить.

Останавливаем макрорекордер. Остановка записи макроса производится следующим образом;

Меню «Вид»-> Макросы -> Остановить Запись.

После остановки макрорекордера,  действия перестают записываться и больше не сохраняются в теле макроса т новый записанный макрос сразу готов к использованию.

Запускаем новый макрос. После того, как Вы записали рекордером макрос, этот макрос можно выполнить. Для того чтобы запустить макрос, можно использовать также и горячие клавиши Alt+F8. В появившемся диалоговом окне по названию выбирается необходимый макрос и нажимается кнопка «Выполнить». Вы можете также назначить макросу кнопку или графический объект, помещённый непосредственно на рабочий лист Excel либо в документ Word.

С помощью макрорекордера, как правило, можно записать лишь самые простейшие макросы, но уже и это может существенно упростить и облегчить выполнение однообразных, часто повторяющихся действий.

Практическая часть
1. В MS Word создайте новый файл с именем «Фамилия Студента.doc» со следующим содержанием:
Студенту гр. ………….(укажите Вашу группу)
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2. Задайте имя первого макроса в виде «МакросФорматирования» в соответствии с пунктом «Пример записи рекордера». 

3. Установите курсор мышки перед фамилией и запустите запись макрорекордера.

· Выделите Фамилию, для чего при нажатой клавишей Shift и стрелкой ( (вправо) выделите текст.

· Затем, сочетанием клавиш [Ctrl+!]  увеличьте размер выделенного текста. Учтите, что клавишу «!» получить только при одновременном нажатии клавиш «Shift» и «1». 

· Выделите номер группы и оформите его курсивом, используя сочетание клавиш [Ctrl+I].

· Остановите запись макроса.

· Сохраните файл. Копию экрана с текстом  занесите в отчет.
4. Задайте имя второго макроса в виде «МакросСбросФорматирования» в соответствии с пунктом «Пример записи рекордера». 

· Установите курсор мышки перед номером группы и запустите запись макрорекордера.
· Выделите номер группы, аналогично п. 3.

· Затем, используя сочетание клавиш [Ctrl+(], уменьшите размер выделенного текста до исходного. Учтите, что клавишу «(» можно получить только при одновременном нажатии клавиш «Shift» и «0».

· Выделите номер группы и снимите курсив, используя сочетание клавиш Ctrl+I.

· Остановите запись макроса.

· Сохраните файл. Копию экрана с текстом занесите в отчет.
5. Откройте список созданных макросов и копию экрана занесите в отчет.

6. Занесите в отчет контрольные вопросы и ответьте на них.
7. О завершении работы сообщите преподавателю, представьте отчет и продемонстрируйте работу Вашей программы.

Контрольные вопросы

1.
Как запустить макрорекордер VBA?

3.
Как настроить макрорекордер?

4.
Какими  правилами надо руководствоваться при  задании имен макросов?

5.
Как запустить проект на исполнение?

6.
Как  остановить запись макроса?

Работа 6.3. ИЗУЧЕНИЕ СРЕДЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ VBA в MS WORD

Цель работы: Изучить и получить навыки практической работы в среде программирования VBA.
Порядок выполнения работы:

1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

Visual Basic for Applications (VBA, Visual Basic для приложений) —  упрощённая реализация языка программирования Visual Basic, встроенная в линейку продуктов Microsoft Office (включая версии для Mac OS), а также во многие другие программные пакеты, такие как AutoCAD, SolidWorks, CorelDRAW, WordPerfect и ESRI ArcGIS. 
VBA является интерпретируемым языком. Как и следует из его названия, VBA близок к Visual Basic. VBA, будучи языком, построенным на COM, позволяет использовать все доступные в операционной системе COM объекты и компоненты ActiveX. По сути, возможно создание приложения на основе Microsoft Word VBA, использующего только средства Corel Draw.

В результате выполнения данной работы студенты должны получить первые навыки работы в среде программирования VBA и разработки простейших программ с использованием инструментария данной среды.

В конце лабораторной работы студенты должны представить отчёт по работе преподавателю в виде демонстрации работы тестовой программы.

Проект, который должен быть создан в данной работе, выводит на экран пользовательскую форму с надписью: «Я программирую в системе VBA». Кроме надписи, на основной пользовательской форме должны присутствовать две экранные кнопки. Одиночный щелчок левой кнопкой мыши на одной из этих экранных кнопок должен выводить в нижней части формы вторую надпись со сведениями об авторе программы. При двойном щелчке мышью на этой же кнопке надпись со сведениями об авторе должна исчезнуть. Вторая экранная кнопка нужна для того, чтобы закрыть основную экранную форму и завершить работу данной программы.

Практическая часть
1. Создайте документ Microsoft Word, который должен иметь название:

Первая программа  Сидорова.doc. 

ПРИМЕЧАНИЕ. Фамилия должна соответствовать фамилии студента.

2. Откройте этот документ и войдите в систему программирования VBA с помощью последовательности команд меню Сервис → Макрос → Visual Basic. Выполнение этой последовательности команд открывает систему программирования VBA (рис. 6.3..1). 

3. В системе VBA  создайте экранную форму с помощью команд меню 

Insert → UserForm (рис.6.3.2).
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Рис. 6.3.1. Стартовое окно среды VBA
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Рис. 6.3.2. Создание экранной формы

Пользовательская форма является таким же объектом программы, как и все элементы интерфейса, которые на ней расположены. Поэтому можно менять свойства формы, используя окно свойств Properties. Окно формы имеет строку заголовка, и одним из свойств формы является содержимое текста, находящегося в строке заголовка. По умолчанию в этой строке выводится имя основной формы – UserForm1. 

Для того чтобы изменить содержание заголовка, сделав его более информативным, необходимо обратиться к окну свойств Properties. Так как на форме в начальный момент нет ещё ни одного объекта, то окно Properties показывает свойства самой формы. 

4. В окне Properties свойство Caption отвечает за содержимое текста в строке заголовка формы, щёлкните мышью в поле, находящемся справа от данного свойства. Удалите находящееся в этом поле исходное значение и вместо него введите с клавиатуры следующее значение:
Первая программа Сидорова в VBA.
Этот же текст теперь отобразится и в строке заголовка экранной формы (ри.12.3).
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Рис. 6.3.3. Задание заголовка формы

5. Следующим шагом в настройке свойств основной формы является изменение фонового цвета самой формы. 

По умолчанию цвет основной формы является светло-серым. Для изменения цвета следует в окне Properties найти свойство BackСolor, которое отвечает за изменение фонового цвета формы. Щёлкните по раскрывающей стрелке, находящейся в поле справа от названия свойства и откройте палитру для выбора другого цвета формы. Выберите зеленый цвет.
ВНИМАНИЕ. Открывающаяся палитра имеет две вкладки: System (системная) и Palette (собственно палитра).  По умолчанию открывается вкладка System, которая содержит ограниченный набор цветов. Переключившись щелчком мыши на вкладку Palette, можно открыть палитру с бóльшим количеством цветов. 

Для данного проекта (работы) выбрать в этой палитре светло-зелёный цвет, который должен стать фоновым цветом формы. 

6. Создайте на форме объект Label (Надпись), для чего в меню View откройте Панель элементов (Toolbox) и щёлкните кнопку с прописной буквой A. Появившийся на экранной форме задайте размер объекта, который получает по умолчанию имя Label1.
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Рис. 6.3.4. Создание  объекта Label (Надпись)
Задайте для данного объекта содержание текста надписи, для чего найдите в окне Properties объекта Label1 свойство Caption и вместо стоящего там по умолчанию значения «Label1» введите новый текст (рис.6.3.5) : 

«Я программирую в системе VBA».

7. Настройте шрифт надписи, для чего найдите в окне Properties свойство Font и щелчком на кнопке-построителе откройте диалоговое окно «Шрифт». В диалоговом окне задайте размер шрифта – 18 пунктов и начертание шрифта – жирный. При необходимости измените размеры объектов так, чтобы надпись была видна полностью (рис. 6.3.6).
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Рис. 6.3.5. Создание надписи
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Рис. 6.3.6. Настройка шрифта надписи
8. Установите цвет шрифта надписи. Цвет шрифта определяется свойством ForeColor. Для изменения цвета шрифта найдите это свойство в окне Properties. Затем в поле справа от свойства ForeColor выберите раскрывающую стрелку. В результате этих действий открывается цветовая палитра, аналогичная  палитре для свойства BackColor. В открывшейся палитре перейдите на вкладку Palette и выберите на ней цвет шрифта (в данном проекте – синий). 

На этом настройку свойств первой надписи можно считать завершённой.

9. Создайте на экранной форме с помощью Панели элементов (Toolbox) две экранные кнопки – CommandButton1 и CommandButton2 (рис. 6.3.7). 
Для кнопки CommandButton1 в окне Properties найдите свойство Caption и введите следующее содержимое текста: «Сведения об авторе». 
На кнопке CommandButton2 создайте текст, состоящий из одного слова: «Выход». 
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Рис. 6.3.7. Создание кнопок
Для обеих кнопок с помощью свойства Font установите размер шрифта, равный 14 пунктам. Цвет шрифта в данном случае не меняем –  он останется черным.

10. Ниже экранных кнопок поместите надпись, которая по умолчанию получает имя Label2. Эта надпись будет содержать сведения о разработчике приложения. 

11. Затем для данной надписи проведите настройку ее свойств. Для свойства Caption установите содержание: «Программу разработал …» (вместо многоточия ставим фамилию и инициалы студента, выполняющего данную работу). Для свойства Font укажите размер шрифта, равный 16 пунктам, и жирное начертание. Используя свойство ForeColor, задайте цвет шрифта надписи – красный.

Задайте ещё одно свойство данной надписи. Эта надпись, согласно условиям задания, по умолчанию должна быть невидимой. Для этого в окне Properties найдите свойство Visible и установите для него значение False.

На этом работа по созданию и настройке графического интерфейса пользователя в данном проекте будет завершена. Получившийся в результате проведённой работы пользовательский интерфейс должен соответствовать рис. 6.3.8.
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Рис. 6.3.8. Общий вид интерфейса пользователя

Следующим этапом в работе над проектом является написание программного кода. В данном проекте активными объектами, которые реагируют на программные события, являются две экранные кнопки. Для них  нужно написать процедуры, описывающие их реакции на различные внешние воздействия.

Для того чтобы открыть окно кода для какого-либо объекта, достаточно дважды щёлкнуть его мышью. Основным программным событием, на которое должен реагировать любой объект в системе VBA, считается одиночный щелчок левой кнопкой мыши.

12. Дважды щёлкните мышью на экранной кнопке CommandButton1, и в результате откроется окно кода с заготовкой для процедуры, соответствующей этой кнопке. Данная заготовка выглядит следующим образом:

Private Sub CommandButton1_Click()

End Sub

Первая строка этой заготовки является заголовком процедуры. В заголовке пишутся служебное слово Sub (сокращение от Subroutine, что по-английски означает подпрограмма) и собственное имя процедуры. Собственное имя процедуры состоит из имени объекта, для которого она пишется, и название события, на которое должен реагировать этот объект. Между этими двумя частями собственного имени процедуры ставится символ подчёркивания. В данном случае имя объекта CommandButton1, а название события – Click (по-английски так называется одиночный щелчок мышью). В нижней строке заготовки стоит команда End Sub – конец процедуры. Между ними  может быть  размещен текст самой процедуры.

13. Опишите действие, которое превращает невидимый ранее объект (нижнюю надпись Label2) в видимый. Для этого нужно изменить значение свойства Visible с False (объект не виден) на True (объект виден), или, иначе говоря, присвоить свойству Visible новое значение. Оператор (команда языка Visual Basic), который выполняет это действие, называется оператором присваивания.

Синтаксис данного оператора следующий. Сначала указывается полное имя изменяемого свойства, которое состоит из имени объекта и собственного имени свойства. Имя объекта и имя свойства отделяются друг от друга с помощью точки. Таким образом, полное имя свойства в данном случае будет: Label2.Visible. Затем указывается операция присваивания, которая обозначается в языке Visual Basic знаком равенства. После знака равенства указывается новое значение, которое присваивается этому свойству. 

Таким образом, целиком оператор, делающий невидимую ранее надпись видимой, будет выглядеть следующим образом:

Label2.Visible = True

Этот оператор должен быть записан в пустой строке, находящейся между заголовком и концом процедуры. В целом же процедура, описывающая реакцию на щелчок левой кнопкой мыши, будет выглядеть таким образом:

Private Sub CommandButton1_Click()

Label2.Visible = True

End Sub

Но на этом работа с объектом CommandButton1 ещё не завершена. 

Для данной экранной кнопки необходимо написать ещё одну процедуру. Вторая процедура должна при двойном щелчке на кнопке CommandButton1 делать надпись Label2 со сведениями об авторе снова невидимой.

14. Для того чтобы создать вторую процедуру, выполните следующие действия. В окне кода в правой верхней его части находится вспомогательное текстовое поле. В нем содержится список программных событий, на которые может реагировать данный объект. По умолчанию в списке указано событие Click (одиночный щелчок левой кнопкой мыши). В текстовом поле справа от названия события имеется направленная вниз треугольная стрелка. Щёлкнув по этой стрелке, можно увидеть весь список программных событий, на которые может реагировать данный объект. В этом списке щелчком мыши выбираем событие DblClick (двойной щелчок левой кнопкой мыши), а окне кода появляется шаблон для второй процедуры. Этот шаблон имеет следующий вид:

Private Sub CommandButton1_DblClick (ByVal Cancel

As MSForms.ReturnBoolean)

End Sub

В пустую строку, находящуюся между заголовком и концом процедуры, запишите программный код, который выполняет действие, обратное действию, описанному в предыдущей процедуре, – скрывает надпись со сведениями об авторе. Этот код выглядит следующим образом:

Label2.Visible=False

В итоге для описания реакции экранной кнопки CommandButton1 на двойной щелчок левой кнопкой мыши должна быть сформирована процедура следующего вида:

Private Sub CommandButton1_DblClick (ByVal Cancel

As MSForms.ReturnBoolean)

Label2.Visible=False

End Sub

На этом программирование кнопки CommandButton1 завершается. 

Возвращаемся к основной экранной форме, для чего можно использовать команду меню View → Object.
15. Напишите программный код для экранной кнопки CommandButton2. Для чего дважды щелкните мышью по этой кнопке, и на экране появится окно кода с шаблоном уже для третьей процедуры, имеющим следующий вид:

Private Sub CommandButton2_Click()

End Sub

Этот шаблон аналогичен шаблону первой процедуры, за исключением названия объекта. В пустую строку между заголовком и концом процедуры нужно вставить команду, которая будет закрывать приложение при одиночном щелчке мышью по экранной кнопке CommandButton2. Эта команда состоит из одного служебного слова и выглядит так:

End

А вся процедура для описания реакции второй экранной кнопки на щелчок левой кнопки мыши должна выглядеть так:

Private Sub CommandButton2_Click()

End

End Sub

На этом завершается этап разработки программного кода. Весь текст программы должен выглядеть следующим образом:

Private Sub CommandButton1_Click()

Label2.Visible = True

End Sub

Private Sub CommandButton1_DblClick(ByVal Cancel As

MSForms.ReturnBoolean)

Label2.Visible = False

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

End

End Sub

16. После завершения разработки программы, необходимо ее запустить на выполнение и проверить в работе. Для этого нужно использовать команду меню Run → Run или просто щёлкнуть треугольную стрелку в панели инструментов. 

На экране должно появиться рабочее окно приложения, внешний вид которого приведён на рис. 6.3.9.
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Рис. 6.3.9. Внешний вид интерфейса созданной программы

ПРИМЕЧАНИЕ. Обратите внимание на то, что при переходе программы в режим выполнения исчезает покрывавшая основное окно координатная сетка, а также становится невидимой надпись со сведениями об авторе. 

17. Протестируйте созданную программу. Для этого: 

a. один раз щелкните мышью на экранной кнопке «Сведения об авторе», – надпись со сведениями об авторе должна появиться ниже этой кнопки. 

b. Затем дважды щелкните ту же экранную кнопку, – надпись должна исчезнуть. 

c. завершаем работу приложения одиночным щелчком на экранной кнопке «Выход».

ПРИМЕЧАНИЕ. Если где-то в программном коде разработчик допустил ошибку, то при запуске программы на выполнение появится сообщение об ошибке. Такое сообщение выводится в виде диалогового окна, содержащего текст: «Compile error» (Ошибка компиляции). Ниже, как правило, выводится дополнительная информация о конкретном типе ошибки. Кроме того, как правило, та строка, в которой содержится ошибка, выделяется в окне кода синим цветом, что существенно облегчает поиск этой ошибки. После нахождения и исправления ошибки можно повторно запустить эту программу на выполнение.

18. Когда устранены все ошибки, и программа при тестировании показала свою работоспособность, она должна быть сохранена. Поскольку программа на Visual Basic сохраняется вместе с исходным файлом, то следует закрыть систему программирования одним из указанных выше способов (через меню File или через закрывающую кнопку в строке заголовка), а затем закрыть файл Первая программа.doc с сохранением сделанных в нем изменений.

О завершении работы сообщите преподавателю и продемонстрируйте работу вашей программы.

Контрольные вопросы

1.
Как войти в среду VBA?

2.
Как изменить тон фона?

3.
Как создать надпись?

4.
Как запустить проект на исполнение?

5.
Как сохранить проект?

6.
Как сделать надпись невидимой?

7.
Что такое CommandButton?
8.       Что такое VBA?
Работа 6.4. ОСВОЕНИЕ СРЕДЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ VBA в MS WORD

Цель работы: Расширить навыки практической работы в среде программирования VBA.
Порядок выполнения работы:

1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

В результате выполнения данной работы студенты должны закрепить навыки работы в среде программирования VBA и разработки простейших программ с использованием инструментария данной среды.

Программа, которая разрабатывается в данной работе, должна изменять цвет экранной формы с помощью группы из 8 переключателей. В Windows переключатели (другое название этих элементов – радиокнопки) – это группа элементов управления, в которой активным (включённым) всегда может быть один и только один элемент, а остальные выключены. В данном случае каждый переключатель отвечает за один из цветов, в который будет окрашена экранная форма: белый, чёрный, красный, жёлтый, синий, зелёный, фиолетовый, бирюзовый.
Практическая часть
1. Создайте новый файл Microsoft Word. Название файла должно состоять из фамилии студента и номера работы, например: Ежова64.doc.

2. С помощью команды Сервис → Макрос → Редактор Visual Basic  откройте экран системы VBA. На этом экране с помощью команды Insert → UserForm создайте основную пользовательскую форму.

3. На форме необходимо будет создать пользовательский интерфейс проекта. Пользовательский интерфейс должен включать следующие элементы: рамка, содержащая группу переключателей, сами переключатели, экранные кнопки «Выход» и «Сведения об авторе».
4. Задайте текст в строке заголовка пользовательской формы. Для этого нужно щёлкнуть мышью на любом свободном месте внутри формы и затем в окне Properties (Свойства) найти свойство Caption. В поле, расположенном справа от названия этого свойства, ввести текст: «Выбор цвета формы». Этот текст будет отображаться в строке заголовка основной формы проекта. 

5. Создайте рамки, внутри которой будут размещены переключатели, следующим образом – на панели элементов Toolbox найдите элемент Frame (в русифицированных версиях VBA он называется – «Рамка»). Этот элемент выглядит следующим образом:

[image: image31.png]



Щёлкнув мышью по данному элементу, а затем по экранной форме, поместите этот элемент на форму, создавая новый объект Frame1.

Объект Frame1 имеет на границах маркеры (маленькие белые квадраты), с помощью которых можно увеличивать или уменьшать размеры этого объекта. Размеры рамки следует изменить таким образом, чтобы в ней разместились 8 переключателей с надписями.

Подобно другим элементам пользовательского интерфейса в VBA, объект Frame1 имеет свойство Caption, отвечающее за содержание текста, который виден в верхней части рамки. В окне Properties для рамки найти свойство Caption и в поле справа ввести его значение: «Выберите цвет формы».
6. Поместите внутрь рамки переключатели. Элемент OptionButton (переключатель) находится на панели элементов Toolbox и выглядит так:
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Последовательно разместите переключатели один под другим. Этим элементам управления присвойте имена: OptionButton1, OptionButton2, OptionButton3, OptionButton4, OptionButton5, OptionButton6, OptionButton7, OptionButton8. Каждый из этих переключателей также имеет свойство Caption. В данном случае свойство Caption отвечает за надпись, которая расположена справа от самого переключателя. Для переключателя OptionButton1 в свойстве Caption задать наименование «Белый», для OptionButton2 в этом свойстве - «Чёрный», для OptionButton3 – «Красный», OptionButton4 – «Жёлтый», OptionButton5 – «Синий», OptionButton6 – «Зелёный», OptionButton7 – «Фиолетовый», OptionButton8 – «Бирюзовый».
7. Создайте экранные кнопки CommandButton1 и CommandButton2. Для первой кнопки в Caption задайте  фразу «Сведения об авторе», для второй — «Выход». Для всех надписей на рамке, переключателях и экранных кнопках настройте необходимый шрифт с помощь свойства Font. 
На этом создание графического интерфейса пользователя для данной программы будет завершено. Внешний вид интерфейса должен соответствовать указанному на рис. 6.4.1.

8. Теперь напишите программный код для переключателей и кнопок. Процедура, описывающая работу каждого переключателя, должна окрашивать основную экранную форму UserForm1 в один из перечисленных цветов. Экранная форма, как известно из работы 6.3, имеет свойство BackColor (цвет фона), которому и присваивается цветовое значение.

Цвет в Visual Basic может задаваться двумя способами: в виде шестнадцатеричного числа или в виде словесной константы этого языка. В данной работе следует использовать второй способ обозначения цвета, как более наглядный. 

Константа, соответствующая определённому цвету, состоит из приставки vb (сокращение от Visual Basic) и названия конкретного цвета. Белому цвету соответствует константа vbWhite, черному – vbBlack, красному – vbRed, жёлтому – vbYellow, синему – vbBlue, зелёному – vbGreen, фиолетовому – vbMagenta, бирюзовому – vbCyan. 
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Рис. 6.4.1. Графический интерфейс пользователя

Для окрашивания основной формы в белый цвет для чего на форме первого переключателя дважды щелкните мышью, появится окно кода с шаблоном следующего вида:
Private Sub OptionButton1_Click()

End Sub 
В пустую строку, находящуюся между заголовком и концом процедуры, запишите следующую запись:
UserForm1.BackColor = vbWhite
9. Аналогичным образом сформируйте операторы для окрашивания формы в другие цвета. Следует обратить внимание на то, что пространство, находящееся внутри рамки, данными командами не закрашивается.

10. Сформируйте программный код для первого переключателя, для чего на форме дважды щелкните мышью переключатель OptionButton1, появится окно кода с шаблоном следующего вида:

Private Sub OptionButton1_Click()

End Sub

В пустую строку, находящуюся между заголовком и концом процедуры, запишите сформированный выше оператор задания цвета. 

Процедура для первой радиокнопки должна выглядеть следующим образом:

Private Sub OptionButton1_Click()

UserForm1.BackСolor = vbWhite

End Sub

11. Сформируйте программный код для второго переключателя, для чего  вернитесь к основной форме и  дважды щелкните мышью на переключателе OptionButton2. В результате появится окно кода с шаблоном для второй процедуры. В пустой строке этой процедуры запишите оператор:

UserForm1.BackColor = vbBlack

Процедура для второго переключателя OptionButton2 в целом будет выглядеть так:

Private Sub OptionButton2_Click()

UserForm1.BackСolor = vbBlack

End Sub

Выполнение этой процедуры при щелчке по второму переключателю будет окрашивать экранную форму в чёрный цвет

12.  Аналогичным образом запрограммируйте остальные шесть переключателей, находящихся внутри рамки.

13. Напишите программный код для экранной кнопки CommandButton1 (кнопка «Об авторе»). В данной работе эта кнопка должна работать иначе, чем в предыдущей,  поскольку пользовательский интерфейс данной программы и так содержит достаточно большое количество элементов, и его не следует перегружать, создавая на основной форме ещё одну надпись. В данном проекте щелчок мышью по кнопке «Об авторе» должен выводить на экран дополнительное диалоговое окно, содержащее информацию о разработчике программы, и экранную кнопку «Ok», закрывающую диалоговое окно.

Для создания такого окна используется команда Msgbox. В данной команде после служебного слова Msgbox в круглых скобках и в кавычках указывается текст, выводимый в появляющемся диалоговом окне.

Пример реализации такой команды:
Msgbox(«Программу разработала М.А. Ежова»)
Запишите указанную команду в соответствующую строку процедуры CommandButton1_Click, расположенную между заголовком процедуры и концом процедуры. Процедура в целом должна выглядеть так:
Private Sub CommandButton1_Click()

Msgbox(«Программу разработала М.А.Ежова»)

End Sub
Выполнение этой команды при щелчке на экранной кнопке и выведет на экран диалоговое окно, которое появится поверх основной экранной формы. Внешний вид данного окна приведен на рис. 6.4.2. После ознакомления с данным окном пользователь может закрыть его щелчком на экранной кнопке «OK» и вернуться к работе с основным окном приложения.
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Рис. 6.4.2. Диалоговое окно с информацией о разработчике

14. Запрограммируйте экранную кнопку CommandButton2 («Выход»), закрывающая данное приложение по окончании его работы аналогично тому, как это делалось в предыдущей работе. 

В итоге после написания программного кода для всех объектов приложения должен получиться следующий листинг:
Private Sub CommandButton1_Click()

MsgBox ("Программу разработала М.А. Ежова")

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

End

End Sub

Private Sub OptionButton1_Click()

UserForm1.BackColor = vbWhite

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click()

UserForm1.BackColor = vbBlack

End Sub

Private Sub OptionButton3_Click()

UserForm1.BackColor = vbRed

End Sub

Private Sub OptionButton4_Click()

UserForm1.BackColor = vbYellow

End Sub

Private Sub OptionButton5_Click()

UserForm1.BackColor = vbBlue

End Sub

Private Sub OptionButton6_Click()

UserForm1.BackColor = vbGreen

End Sub

Private Sub OptionButton7_Click()

UserForm1.BackColor = vbMagenta

End Sub

Private Sub OptionButton8_Click()

UserForm1.BackColor = vbCyan

End Sub
15. После завершения работы над программным кодом запустите программу на выполнение и убедиться, что интерфейс спроектирован верно и на экране вид аналогичный рис. 6.4.3, где активным является переключатель, окрашивающий экранную форму в зеленый цвет.

16. Протестируйте работу всех восьми переключателей, имеющихся на форме, и кнопки, открывающей окно со сведениями об авторе. Завершите работу приложения щелчком на экранной кнопке «Выход».

ПРИМЕЧАНИЕ. Если где-то в программном коде допущена ошибка, то при запуске программы на выполнение появится сообщение об ошибке. Такое сообщение выводится в виде диалогового окна, содержащего текст: «Compile error» (Ошибка компиляции). Ниже, как правило, выводится дополнительная информация о конкретном типе ошибки. Кроме того, как правило, строка, в которой содержится ошибка, выделяется в окне кода синим цветом, что существенно облегчает поиск этой ошибки. После нахождения и исправления ошибки можно повторно запустить эту программу на выполнение
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Рис. 6.4.3. Окончательный вид интерфейса программы

17. Когда устранены все ошибки, и программа при тестировании показала свою работоспособность, она должна быть сохранена. Поскольку программа на Visual Basic сохраняется вместе с исходным файлом, то нужно закрыть систему программирования одним из указанных выше способов (через меню File или через закрывающую кнопку в строке заголовка), а затем закрыть файл  с сохранением сделанных в нем изменений.

18. О завершении работы сообщите преподавателю и продемонстрируйте работу Вашей программы.

Контрольные вопросы
1. Что такое макрокоманда (макрос)?

2. Какую последовательность действий нужно выполнить в VBA для создания группы переключателей?

3. Какую последовательность команд нужно использовать в программе Word для того, чтобы войти в среду программирования VBA?

4. Как вывести в среде VBA на экран окно программного кода?

5. Какое свойство определяет фоновый цвет объекта?

6. Какие основные объекты можно создавать в VBA с помощью панели элементов?

7. Какие свойства определяют основные характеристики шрифта, которым сделана надпись на объекте?

8. Что содержит Toolbox?
9. Для чего в работе используется OptionButton?

Работа 6.5. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УСЛОВНОГО ОПЕРАТОРА

Цель работы: Расширить навыки практической работы в среде программирования VBA.
Порядок выполнения работы:

1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

В результате выполнения данной работы студенты должны закрепить навыки работы в среде программирования VBA и разработки простейших программ с использованием оператора условного перехода.

В конце лабораторной работы студенты должны представить отчёт по работе преподавателю в виде демонстрации работы тестовой программы.

При решении многих задач из области программирования возникает  необходимость выбора одного варианта действий из двух или более возможных. Для того, чтобы правильно осуществить этот выбор, в языках программирования используются специальные операторы. Такие операторы есть и в языке VBA. Если необходимо выбрать один вариант из двух возможных, то применяется оператор условного перехода. Оператор условного перехода выбирает тот или иной вариант действия в зависимости от значения некоторого условия. Общий вид этого оператора в языке VBA следующий:
    If    условие Then вариант 1 Else     вариант 2.
Если  ………...   То   ………….  Иначе …………. .

Механизм работы этого оператора следующий: 
· вначале проверяется условие, находящееся после служебного слова If. В качестве такого условия обычно выступает какая-либо операция сравнения. Результатом выполнения такой операции является логическая величина, которая может принимать только два значения: True (истина) или False (ложь). 
· если условие истинно, то программа выполняет вариант 1, находящийся после служебного слова Then. 
· если же условие ложно, то выполняется вариант 2, который находится после служебного слова Else. 
Каждый из этих вариантов в свою очередь может представлять собой один оператор или группу операторов языка VBA.

Приведенная выше форма записи условного оператора  
If ... Then ... Else
называется однострочной, так как все служебные слова и соответствующие им варианты записаны в одну строку. Эта форма записи не всегда удобна для программиста. Если какой-либо из вариантов (или оба) представляют собой достаточно длинную последовательность операторов, то строка выйдет за пределы экрана, и для того чтобы отредактировать такую строку (или даже просто просмотреть ее содержимое), придется постоянно «прокручивать» ее в ту или иную сторону. Поэтому наряду с однострочной формой записи применяется и другая форма записи условного оператора, называемая блочной. Для блочной формы записи общий вид данного оператора будет следующим:

If условие Then

вариант 1

Else

вариант 2

End If

Синтаксис оператора при такой форме записи характеризуется наличием служебных слов End  и If, которые необходимы для того, чтобы можно было определить, где заканчивается данный оператор. Механизм работы условного оператора при блочной форме записи не отличается от механизма при однострочной, но блочная форма записи часто бывает удобней для восприятия и понимания текста программы.

Такой вид условного оператора называется полным условным оператором (это относится и к однострочной, и к блочной форме записи). Наряду с ним в программировании используется и сокращенный условный оператор. Общий вид сокращенного условного оператора (для однострочной формы записи) следующий:

If условие Then вариант

В этом случае механизм работы условного оператора изменится следующим образом. Если условие, находящееся после служебного слова If, является истинным, то выполняется тот вариант, который указан после слова Then (в данном случае описываемый вариант так же может представлять собой один оператор или группу операторов). Но если условие, находящееся после If, оказывается ложным, то данный оператор не выполняет никаких действий и программа переходит к выполнению следующего оператора. При блочной форме записи сокращенный условный оператор в общем виде будет выглядеть следующим образом:

If условие Then

вариант
End  If

Можно применять условный оператор и для выбора одного варианта из трех имеющихся. В этом случае в общем виде условный оператор будет выглядеть так:

If условие 1 Then

вариант 1

ElseIf условие 2 Then

вариант 2

Else

вариант 3

End  If
Для такого условного оператора применяется следующий механизм работы. В начале проверяется условие 1, находящееся в верхней строке оператора после служебного слова If. Если это условие истинно (его значение равно True), то выполняется вариант 1, расположенный между служебными словами Then и ElseIf.

Если же исходное условие 1 ложно (его значение равно False), то производится новая проверка. На этот раз проверяется условие 2. Если значение этого условия равно True, то выполняется вариант 2, находящийся между вторым служебным словом Then и Else. Если же условие 2 тоже оказывается ложным, то выполняется вариант 3, расположенный между служебными словами Else и End If. 

Постановка задачи. Некоторая компьютерная фирма для стимулирования клиентов к приобретению ее продукции предложила следующую схему. Любой клиент, который приобретает у фирмы ее продукцию на сумму свыше 10000 руб., получает скидку в размере 5 % от стоимости приобретаемой продукции. Требуется разработать программу, которая в зависимости от объема заказа пользователя определяет размер скидки на продукцию и сообщает пользователю стоимость приобретаемой им продукции с учетом скидки. Если же приобретаемая пользователем продукция стоит менее 10000 руб., то программа должна выдать сообщение о том, что данный пользователь не имеет права на скидку.

Практическая часть
1. При выполнении данной работы используются навыки, полученные в работах 6.3 и 6.4. Используя опыт этих работ создайте интерфейс программы, который  должен включать следующие элементы (рис. 6.5.1):

1.1. Три текстовых окна. В первое окно Textbox1 будет вводиться исходная сумма. Во втором окне Textbox2 будет выводится сумма скидки. Это окно по умолчанию сделайте невидимым, так как в случае отсутствия у пользователя права на скидку в наличии окна Textbox2 на экранной форме нет смысла. Это окно будет видимым только в том случае, если сумма заказа превышает 10000 руб.

Для того чтобы сделать окно Textbox2 невидимым, в окне свойств, для данного объекта необходимо найти свойство Visible и установить для него значение False. При работе в режиме проектирования программы это окно  будет оставаться видимым, но как только будет запущена программа на выполнение, это окно «исчезнет» с экранной формы и «проявится» только при указанном выше условии.

В третьем текстовом окне Textbox3 будет отображаться стоимость покупки с учетом положенной клиенту скидки, которая равна исходной сумме покупки за вычетом скидки. Если скидка клиенту не положена, то величина, отображаемая в текстовом окне Textbox3, будет равна исходной величине, вводимой в окно Textbox1.

1.2. Надписи Label1, Label2 и Label3, которые должны  пояснять пользователю назначение каждого из текстовых окон. Для текста первой надписи Label1 («Исходная сумма заказа») задайте синий цвет, для текстов второй и третьей надписи (вывод результатов расчетов) – красный цвет. Вторую надпись Label2 («Сумма скидки составляет»), подобно окну Textbox2, сделаем по умолчанию невидимой, так как ее наличие имеет смысл только при сумме заказа, превышающей 10000 руб. Третья надпись Label3 сообщает об итоговой сумме покупки. 

1.3. Четыре экранных кнопки CommandButton1, CommandButton2, CommandButton3 и CommandButton4. Щелчок на кнопке CommandButton1 («Расчет») позволяет подсчитать сумму скидки и итоговую стоимость покупки с учетом скидки. Кнопка CommandButton2 («Сброс») очищает все три текстовых окна и делает невидимым второе текстовое окно и вторую надпись, для того чтобы подготовить программу к новому вводу данных и дальнейшим расчетам. Кнопка CommandButton3 («Об авторе») выводит на экран дополнительное диалоговое окно со сведениями о разработчике программы. Кнопка CommandButton4 («Выход») закрывает основную экранную форму.
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Рис. 6.5.1. Пользовательский интерфейс программы

1. Написание программного  кода начните с кнопки CommandButton1. В процедуре CommandButton1_Click, описывающей реакцию этой экранной кнопки на щелчок левой кнопкой мыши введем следующие локальные переменные: Sum – исходная стоимость приобретаемой продукции; Skidka – размер скидки, положенной клиенту фирмы; Itog – итоговая стоимость приобретаемой продукции, вычисляемая с учетом скидки. Описываем Sum, Skidka и Itog – как вещественные переменные двойной точности. 
Затем с помощью функции Val преобразуйте значения исходной суммы, введенного в окно Textbox1, из текстовой формы в числовую и присвойте получившееся числовое значение переменной Sum.

Описание переменных должно иметь следующий вид:
Private Sub CommandButton1_Click()

Dim Sum As Double
Dim Skidka, Itog As Double

Sum = Val(TextBox1.Text)

2. Создайте в процедуре условный оператор и в заголовке этого оператора после служебного слова If запишите следующее условие: Sum>10000.
3. Дальнейший ход действий в программе должен  зависеть от значения  переменной Sum. Если значение этой переменной более 10000, то  необходимо выполнить следующие действия:

– Вычислите величину скидки, взяв 5 % от исходной суммы, и

присвоить полученное значение переменной Skidka.

– Подсчитайте итоговую стоимость приобретаемой продукции, которая

будет равна исходной за вычетом скидки. Полученное значение присвойте переменной Itog.

– Сделайте видимыми текстовое окно Textbox2 и соответствующую ему надпись Label2.

– Надписи Label2 присвойте значение: «Сумма скидки составляет».

– Преобразуйте вычисленную сумму скидки и итоговую стоимость из числовой формы в текстовую с помощью функции Str и выведите эти текстовые величины соответственно в окнах Textbox2 и Texbox3.

Все эти действия запишите в условном операторе после служебного слова Then.
Skidka = Sum * 0.05

TextBox2.Text = Str(Skidka)

TextBox2.Visible = True

Itog = Sum - Skidka

TextBox3.Text = Str(Itog)

Label2.Caption = "Сумма скидки составляет"

Label2.Visible = True

4. Если сумма приобретаемой продукции меньше 10000, то нужно сделать следующее:

– Присвойте переменной Itog значение, равное переменной Sum, так как итоговая сумма будет равна исходной ввиду отсутствия скидки, преобразуйте это значение переменной Itog в текстовую форму и выведите это значение в окне Textbox3.

– Сделайте видимой надпись Label2 и присвойте этой надписи следующее значение: «Извините, скидка Вам не положена».

Эти действия запишите в условном операторе после служебного слова Else. 

В целом, условный оператор в данной процедуре должен выглядеть следующим образом:
If Sum > 10000 Then

Skidka = Sum * 0.05

TextBox2.Text = Str(Skidka)

TextBox2.Visible = True

Itog = Sum - Skidka

TextBox3.Text = Str(Itog)

Label2.Caption = "Сумма скидки составляет"

Label2.Visible = True

Else

Itog = Sum

TextBox3.Text = Str(Itog)

Label2.Visible = True

Label2.Caption = "Извините, скидка Вам не

положена"

End If

5. Далее, запишите код процедуры для экранной кнопки CommandButton2. Эта процедура должна делать следующее:

– Очистить все имеющиеся в программе текстовые окна – TextBox1, TextBox2 и Textbox3.

– Сделать невидимой надпись Label2 и текстовое окно Textbox2 до следующего ввода исходных данных.

В случае с первой операцией свойству Text всех трех текстовых окон присваивается «нулевое» значение. Для выполнения второй операции свойству Visible обоих рассматриваемых объектов присваивается значение False. Затем пишите процедуры для экранных кнопок CommandButton3 («Об авторе») и CommandButton4 («Выход»).

Данные кнопки программируются аналогично тому, как это делалось в предыдущих проектах.

После написания программного кода для всех четырех экранных кнопок создание программного модуля для данного проекта можно считать завершенным

6. В итоге должен получиться текст программного модуля представленный ниже:
Private Sub CommandButton1_Click()

Dim Sum As Double
Dim Skidka, Itog As Double

Sum = Val(TextBox1.Text)

If Sum > 10000 Then

Skidka = Sum * 0.05

TextBox2.Text = Str(Skidka)

TextBox2.Visible = True

Itog = Sum - Skidka

TextBox3.Text = Str(Itog)

Label2.Caption = " Сумма скидки составляет"

Label2.Visible = True

Else

Itog = Sum

TextBox3.Text = Str(Itog)

Label2.Visible = True

Label2.Caption = "Извините, скидка Вам не положена"

End If

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

TextBox1.Text = ""

TextBox2.Text = ""

TextBox3.Text = ""

Label2.Visible = False

TextBox2.Visible = False

End Sub

Private Sub CommandButton3_Click()

MsgBox ("Программу разработал И.И. Иванов")

End Sub

Private Sub CommandButton4_Click()

End

End Sub

7. После завершения работы над программой следует запустить ее на выполнение и протестировать при различных исходных данных, вводимых в первое текстовое окно.

8. Продемонстрируйте преподавателю работу программы на тестовых примерах.

Контрольные вопросы

1.
Что такое условный переход?

2.
Какую функцию реализует условный переход?

3.
Какую последовательность команд нужно использовать в программе для реализации условного перехода?

4.
Как вывести в среде VBA на экран окно программного кода?

5.
Поясните принцип работы условного оператора

 IF….THEN…..ELSE ….. на языке программирования VBA.

6.
Какое свойство определяет видимость или невидимость объекта?

7.
Поясните принцип работы оператора  MsgBox .

8.
Что такое сокращенный условный оператор ?

9.
Что содержит Toolbox?

10.
Чем отличается полная и сокращенная формы записи условного оператора?

Раздел 7 Работа в Интернет

Работа 7.1 Информационный поиск в Интернет

Цель работы. Получить навыки по поиску информации в Интернет с помощью поисковых систем. В результате выполнения данной работы студенты должны изучить методы поиска и обработки информации, полученной через поисковые системы Интернет. В конце лабораторной работы студенты должны представить отчёт по работе преподавателю и ответить на его вопросы.
Порядок выполнения работы:

1. Изучить теоретическую часть.

2. Выполнить задания практической части.

3. Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть
Поиск информации или информационный поиск представляет один из основных информационных процессов. Интернет-технологии и программно-технические средства, доступные большинству людей, позволяют осуществлять данный процесс в любое время, практически в любом месте по любым запросам.

В процессе поиска в той или иной последовательности производится соотнесение отыскиваемого объекта с каждым объектом, хранящимся в базе данных поисковой системы. Цель любого поиска заключается в потребности, необходимости или желании находить различную информацию, способствующую получению нужных сведений, знаний и т.д. для повышения собственного профессионального, культурного и любого иного уровня; создания новой информации и формирования новых знаний; принятия управленческих решений и т.п.

Термин «информационный поиск» (англ. «information retrieval») ввёл американский математик К. Муэрс. Он заметил, что побудительной причиной такого поиска является информационная потребность, выраженная в форме информационного запроса. К объектам информационного поиска К. Муэрс отнес документы, сведения об их наличии и (или) местонахождении, фактографическую информацию. С точки зрения использования компьютерной техники «информационный поиск» – совокупность логических и технических операций, имеющих конечной целью нахождение документов, сведений о них, фактов, данных, релевантных запросу потребителя.

«Релевантность» – устанавливаемое при информационном поиске соответствия содержания документа информационному запросу или поискового образа документа поисковому предписанию. Системы, обеспечивающие реализацию подобного поиска информации, называются поисковыми системами (ПС). В традиционных технологиях ПС представляют картотеки и каталоги, адресные и иные справочники, указатели, энциклопедии, справочный аппарат к изданиям и другие материалы. «Поисковые системы» осуществляют поиск среди документов базы данных (БД), содержащих заданные слова.

Терминологически «информационно-поисковая система» (англ. «information retrieval system», IRS) – представляет систему, предназначенную для поиска и хранения информации; пакет программного обеспечения, реализующий процессы создания, актуализации, хранения и поиска в информационных базах и банках данных.

Информационно-поисковая система (ИПС) трактуется и как система, обеспечивающая поиск и отбор необходимых данных на основе информационно-поискового языка и соответствующих правил поиска, а база данных – как совокупность средств и методов описания, хранения и манипулирования данными, облегчающих сбор, накопление и обработку больших информационных массивов. Организация различных БД отличается видом объектов данных и отношений между ними.

Функционирование современных ИПС основано на двух предположениях:

1) документы, необходимые пользователю, объединены наличием некоторого признака или комбинации признаков;

2) пользователь способен указать этот признак.

Оба эти предположения на практике не выполняются, и можно говорить только о вероятности их выполнения. Поэтому процесс поиска информации обычно представляет собой последовательность шагов, приводящих при посредстве системы к некоторому результату и позволяющих оценить его полноту.

Оценить адекватность выражения запроса, как и полноту получаемого результата, пользователь может, отыскав дополнительные сведения или так организовав процесс, чтобы часть результатов поиска могла использоваться для подтверждения или отрицания адекватности другой части. В то же время, для пользователей-профессионалов характерна устойчивость тематического профиля. Когда они являются «информационно-ориентированными», то им свойственно желание и способность организовать информационное пространство проблемы. Это означает, что пользователь создаёт по существу новый, «самостоятельный» проблемно ориентированный, индивидуально обновляемый и пополняемый информационный ресурс (ИР), включающий помимо подборок документов также и метаинформацию, например, словари специальной терминологии, классификаторы предметных областей, описания ресурсов и т.д.

Информационный поиск подразумевает использование определённых стратегий, методов, механизмов и средств. Поведение пользователя, осуществляющего управление процессом поиска, определяется не только информационной потребностью, но и инструментальным разнообразием системы – технологиями и средствами, предоставляемыми системой.

Стратегия поиска - общий план (концепция, предпочтение, установка) поведения системы или пользователя для выражения и удовлетворения информационной потребности пользователя, обусловленный как характером цели и видом поиска, так и системными «стратегическими» решениями – архитектурой БД, методами и средствами поиска.

Методы поиска, т.е. выделение подмножества документов, потенциально содержащих описание решения задачи отбора документов (ОД), являются отражением процесса нахождения решения и зависят от характера задачи и предметной области.

Процесс поиска можно представить в виде следующих шагов:

1) формулирование запроса на естественном языке, выбор поисковых системы и сервисов, формализация запроса;

2) проведение поиска в одной или нескольких поисковых системах;

3) обзор полученных результатов (ссылок);

4) предварительная обработка полученных результатов: просмотр содержания ссылок, извлечение и сохранение релевантных данных;

5) при необходимости модификация запроса и проведение повторного (уточняющего) поиска с последующей обработкой полученных результатов.

Для уменьшения объёма отобранных материалов осуществляют фильтрацию результатов поиска по типу источников (сайтов, порталов), тематике и другим основаниям.

Технологии поиска информации

Поисковые средства и технологии, используемые для реализации информационных потребностей, определяются типом и состоянием решаемой пользователем задачи основной деятельности: соотношением его знания и незнания об исследуемом объекте. Кроме того, процесс взаимодействия пользователя с системой определяется уровнем знания пользователем содержания ресурса (полноты представления, достоверности источника и т.д.) и функциональных возможностей системы как инструмента. В целом эти факторы обычно сводятся к понятию «профессионализма» – информационного (подготовленный/неподготовленный пользователь) и предметного (профессионал/непрофессионал) «профессионализма».

Процесс поиска информации обычно носит эмпирический характер. Он представляет последовательность шагов, приводящих при посредстве системы к некоторому результату, позволяющих оценить его полноту.

Реализация поиска

Что обычно ищут в Интернете: персональные данные об индивидуумах и организациях; различные адресные данные; конкретные материалы (статьи, книги, фотографии, справочные данные, программное обеспечение и др.) в том числе место их хранения; где и сколько стоят те или иные материалы, услуги, продукты и т.п.; информационные сайты и порталы и др.

Общепринята организация поиска по начальным фрагментам слова (поиск с усечением справа), например, вместо слова библиотечный можно ввести его фрагмент библиоте*. При этом будут найдены документы, в которых содержится не только слово библиотечный, но и библиотека, библиотекарь, библиотековедение и др. В каждом случае пользователь должен представлять, что именно он хочет найти, так как в предложенном ему варианте будет найдено гораздо большее количество документов, чем при задании данного слова полностью (без усечения). В подобном случае возможно в полученном массиве информации провести уточняющий поиск и в результате получить более релевантные и пертинентные данные. Пертине́нтность (лат. pertineo — касаться, относиться) — соответствие найденных информационно-поисковой системой результатов информационным потребностям пользователя, независимо от того, как полно и как точно эта информационная потребность выражена в тексте информационного запроса.
Критерии оценки поиска

Критерием результата поиска является получение пользователем списка документов, одного документа или их частей, максимально удовлетворяющего его потребностям, сформулированным в поисковом запросе. В ИПС принято формировать список полученных в результате поиска документов по их релевантности. Различают критерии смыслового и формального соответствия между поисковым предписанием и выдаваемым документом.

Полнота и точность поиска являются взаимосвязанными показателями. Увеличение одного из них ведёт к снижению другого. В современных ИПС при сбалансированном поиске их значения составляют примерно 70%. Следует учитывать ситуацию, при которой список выданных поисковой системой ссылок содержит несколько, а порой и десятки разных адресов с одним и тем же текстом. Подобные ссылки характеризуются как дубликаты. Из них при подсчёте коэффициентов учитывается только один документ.

Оценка и обработка результатов поиска

Учитывая, что идеальный результат поиска должен удовлетворять требованиям единственности, полноты и непротиворечивости, получаем, что различные виды поиска определяют различные требования к функциональным возможностям системы в части оценивания результата. Однако для случая предметного поиска доказательство полноты является тривиальным: непустой результат поиска подтверждает факт существования (или отсутствия) объекта, обладающего искомыми свойствами. При этом результат тематического поиска множественен и требует последующей систематизации – ещё одного процедурного шага для упорядочения полученного множества объектов по значениям не определённого явно основания. В свою очередь проблемный поиск предполагает уже двухуровневую систематизацию.

Поисковые системы Интернет.
Для получения информации в среде Интернет создаются специальные поисковые системы. Как правило, они общедоступны и обслуживают пользователей в любой точке планеты, где имеется возможность работы с Интернет. Непосредственно для поиска используются поисковые машины, число которых в мире исчисляется несколькими сотнями. Они ориентируются на определенные типы запросов или их сочетание (библиографический, адресный, фактографический, тематический и др.). Кроме того, бывают полнотекстовые, смешанные и другие поисковые машины.

Технология поиска (англ. Search Technology) означает совокупность правил и процедур, в результате выполнения которых пользователь получает искомый результат. При поиске в Интернет рекомендуется обращать внимание на две составляющие: полноту (ничего не потеряно) и точность (не найдено ничего лишнего). Обычно соответствие найденных материалов этим критериям называют релевантностью, т.е. соответствием ответа вопросу (запросу).

Каждая поисковая машина имеет свои алгоритмы сортировки результатов поиска. Чем ближе к началу списка, полученного в результате проведения поиска, оказывается нужный документ, тем выше релевантность и лучше работает поисковая машина.

Поисковые машины используют общие принципы работы, ориентированные на выполнение двух основных функций. 

Первая функция реализуется программой-роботом, автоматически просматривающей различные серверы в Интернет. Находя новые или изменившиеся документы, она осуществляет их индексацию и передаёт на базовый компьютер поисковой машины. Робот – автоматизированный браузер, загружающий веб-страницу, изучающий её и, при необходимости, переходящий к одной из её гиперсвязей. 

Они могут: 

· обнаруживать связи с уже несуществующими страницами; 

· устанавливать связь с наиболее популярными узлами, подсчитывая количество ссылок на них в других веб-страницах;

·  регистрировать веб-страницы для  увеличения информационных массивов БД ИПС и др. 

Чаще всего роботы просматривают серверы самостоятельно, находя новые внешние ссылки в уже обследованных документах. 

Вторая функция заключается в обработке выявленных документов. При этом учитывается все содержание страниц (не только полный текст, но и наличие иллюстраций, аудио- и видеофайлов, Java-приложений). Индексации подвергаются все слова в документе, что дает возможность использовать поисковые системы для детального поиска по самой узкой тематике. Образуемые гигантские индексные файлы, хранящие информацию о том, какое слово, сколько раз, в каком документе и на каком сервере употребляется, составляют БД, к которой собственно и обращаются пользователи, вводя в поисковую строку сочетания ключевых слов. Выдача результатов осуществляется с помощью специальной подсистемы, производящей интеллектуальное ранжирование результатов. В своих расчетах она опирается на местоположение термина, частоту его повторения в тексте, процентное соотношение данного термина с остальным текстом на данной странице и другие параметры, характеризующие возможности конкретной поисковой машины.
Поисковые системы включают следующие программные компоненты:

· spider (паук): браузероподобная программа, которая скачивает веб-страницы;

· crawler «путешествующий» паук, который автоматически идет по всем ссылкам, найденным на странице;

· indexer (индексатор): программа, которая анализирует веб-страницы, скаченные пауками;

· the database (база данных): хранилище скаченных и обработанных страниц;

· search engine results engine (система выдачи результатов): извлекает результаты поиска из базы данных.
Эффективный доступ к информации в Интернете обеспечивают такие зарубежные поисковые системы (машины), как Lycos, Yahoo, Google, OpenText, Wais, WebCrawler, Альта-Виста (AltaVista), и др. Их адреса в Интернете: www.altavista.com, www.yahoo.com, www.gogle.com; www.opentext.com и т.д.
К отечественным поисковым машинам относятся: Апорт (Aport АО Агама), Rambler (фирма Stack Ltd.), Яндех (Yandex фирма CompTek Int), Русская машина поиска и др. Их адреса в Интернете: www.aport.ru, www.rambler.ru, www.yandex.ru, search.interrussia.com, www.openweb.ru соответственно и др.

Все эти поисковые машины позволяют по ключевым словам, тематическим рубрикам и даже отдельным буквам оперативно находить в сети, например, все или почти все тексты, где эти слова присутствуют. При этом пользователю сообщаются адреса сайтов, где найденные ИР постоянно присутствуют. Однако ни одна из них не имеет подавляющих преимуществ перед другими. Для проведения надёжного поиска по сложным запросам специалисты рекомендуют использовать последовательно или параллельно (одновременно) различные ИПС.

Полнотекстовая поисковая машина индексирует все слова видимого пользователю текста. Наличие морфологии дает возможность находить искомые слова во всех склонениях или спряжениях. Кроме этого, в языке гипертекстовой разметки HTML с помощью которого создаются сайты, существуют теги, которые также могут обрабатываться поисковой машиной (заголовки, ссылки, подписи к картинкам и т.д.). Некоторые ИПС умеют искать словосочетания или слова на заданном расстоянии, что часто бывает важно для получения разумного результата.

Полноту и точность ответа пользователь получает в зависимости от точности сформулированного им запроса. В результате поиска ему обычно предоставляется гораздо больше информации, чем ему необходимо, часть которой может вообще не иметь отношения к сформированному запросу. Многое зависит не только от грамотно сформулированного запроса, но и от возможностей поисковых систем, которые весьма различны. При этом достаточно ярко проявляется лесной синдром (из-за леса не видно дров), заключающийся в том, что в полученных данных можно пропустить главные, необходимые сведения. Это наглядно проявляется при формировании простых запросов. Простые запросы в виде отдельных достаточно распространённых терминов приводят к извлечению тысяч (сотен тысяч) документов, абсолютное большинство которых пользователю не требуется (информационный шум).

Практическая часть

1. Создайте файл отчета в Word по образцу, приведенному в Приложении 1, и заполните его шапку.

ПРИМЕЧАНИЕ. Ваша фамилия (с инициалами) должна являться именем файла отчета.

2. Запустите браузер Internet Explorer или Firefox в Windows. Таким образом, у Вас одновременно должны быть запущены три программы (три окна) – эта методичка, редактор с отчётом и браузер для поиска информации по теме лабораторной работы.

3. Найдите и зафиксируйте в отчёте названия и адреса трёх русскоязычных поисковых систем.

4. Сформулируйте пять терминов по вашей специальности и с помощью трёх поисковых систем (п.1) найдите, как часто они встречаются в поисковых запросах каждой из этих поисковых систем.

5. Сравните, как на один и тот же запрос на поиск реагируют разные поисковые системы. Какая из них, по вашему мнению, эффективнее. Анализ эффективности поместите в отчёт (текст не более 0,5 страницы).

6. Зайдите в поисковую систему Yandex (Рис.7.1.1) или другую систему. Найдите перечень сайтов организаций по вашей специальности (архивы, таможенные посты, суды и т.д.) Проведите анализ сайта и его характеристику поместите в отчёт (текст не более 1 страницы).
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Рис.7.1.1. Поисковая строка Яндекса

7. Найдите сайт, посвящённый электронным библиотекам, и копию сайта зафиксируйте в отчете. Проанализируйте сайт одной конкретной библиотеки. Расположение библиотеки, объем ее фондов контактные реквизиты поместите в отчёт.

8. Зайдите в поисковую систему и найдите материал, который поможет ответить вам на следующие вопросы:

– Где и когда родился известный деятель ХХ в. (на ваш выбор)? В каком учебном заведении и на каком факультете он обучался?

– Перечислите основные этапы жизни и деятельности. Почему его имя вошло в историю?

– Найдите и сохраните в отчёте его фотографию.

Всю эту информацию (текст не более 1 страницы) поместите в отчёт.

9. Зайдите в поисковую систему. Найдите официальный сайт высшего учебного заведения одного из следующих городов: Пенза, Томск, Омск, Пермь, Владивосток, Белгород, Екатеринбург, Уфа и т.д.. 
Ответьте на следующие вопросы:

– Кто сегодня является ректором университета?

– Найдите страничку какого-либо факультета.

– Найдите список кафедр факультета.

– Найдите информацию для абитуриентов?

Всю эту информацию (текст не более 1 страницы) поместите в отчёт

10. Зайдите в поисковую систему. Найдите ответы на вопросы:

–Какие ближайшие три рейса аэрофлота в Лондон, Париж и Владивосток?

– Какие ближайшие три поезда в Калининград, Петрозаводск и Владивосток?

Всю эту информацию (текст не более 1 страницы) поместите в отчёт.

11. Найдите в Интернете информацию о вузах, обучающих по вашей специальности в ЮИ РУТ (МИИТ). Составьте список вузов и поместите в таблицу – Название вуза, город.

Всю эту информацию (текст не более 1 страницы) поместите в отчёт.

12. Представьте преподавателю отчет на проверку.

Контрольные вопросы:

1.
Что такое релевантность?

2.
Сформулируйте основные принципы работы любой ИПС.

3.
Что такое стратегия поиска?

4.
На каких двух предположениях основано функционирование современных ИПС?

5.
Как связаны полнота и точность поиска?

6.      Какова роль «роботов» в поисковых системах Интернета?
Работа 7.2. Создание персональной HTML страницы

Цель работы. Ознакомиться с языком гипертекстовой разметки HTML – стандартным языком разметки документов во Всемирной паутине (World Wide Web). Освоить основные приемы создания HTML страниц.
Порядок выполнения работы:

1. Изучить теоретическую часть.

2. Выполнить задания практической части.

3. Представить результат работы (файлы) для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

HTML (от англ. HyperText Markup Language – язык гипертекстовой разметки) – стандартный язык разметки документов во всемирной паутине (World Wide Web). Большинство веб-страниц создаются  на языке HTML. Язык HTML интерпретируется браузерами (см. ниже) и отображается в виде документа в удобной для человека форме. Во всемирной паутине HTML страницы, как правило, передаются от сервера по протоколам HTTP, в виде простого текста или с использованием сжатия. Язык HTML был разработан британским учёным Тимом Бернерсом-Ли в 1986-1991 годах в Европейском Центре ядерных исследований в Женеве (Швейцария). HTML создавался как язык для обмена научной и технической документацией, пригодный для использования людьми, не являющимися специалистами в области вёрстки.

Текстовые документы, содержащие разметку на языке HTML (такие документы традиционно имеют расширение .html или .htm), обрабатываются специальными приложениями, которые отображают документ в его форматированном виде. Такие приложения (программы), называемые браузерами или интернет-обозревателями, предоставляют пользователю удобный интерфейс для запроса веб-страниц и их просмотра. Наиболее популярными на сегодняшний день браузерами являются Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Microsoft Edge и Safari. Обозначения (иконки) наиболее популярных браузеров представлены на рис. 7.2.1.
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Рис. 7.2.1. Иконки самых распространенных браузеров

HTML является описательным языком разметки документов, в нем используются указатели разметки (теги). Теговая модель описывает документ как совокупность контейнеров, каждый из которых начинается и заканчивается тегами, то есть документ НТМL представляет собой не что иное, как обычный АSСII-файл, с добавленными в него управляющими НТМL -кодами (тегами). Открывающий и закрывающий контейнер теги различаются только наличием символа </>.
НТМL-тег состоит из имени, за которым может следовать необязательный список атрибутов тега. Обозначение тега заключается в угловые скобки (< и >). Простейший вариант тега — имя, заключенное в угловые скобки, например, <head>. Для ряда тегов характерно наличие атрибутов, которые могут иметь конкретные значения, устанавливаемые для изменения функции тега.

Теги могут быть пустыми, то есть не содержащими никакого текста и других данных (например, тег перевода строки <br>). В этом случае обычно не указывается закрывающий тег. Кроме того, элементы могут иметь атрибуты, определяющие какие-либо их свойства (например, размер шрифта для элемента font). Таким образом, атрибут – это свойства и параметры, которые позволяют отобразить информацию именно так, как задумал разработчик.

HTML документ – это один большой контейнер, который начинается с тега <html> и заканчивается закрывающим тегом </html>. Контейнер HTML или гипертекстовый документ состоит из двух других вложенных контейнеров: 

· заголовка документа (head) 

· тела документа (body).

Каждый HTML документ должен начинаться с обозначения начала и конца документа тегами <html> и </html> соответственно. Внутри этих тегов должны находиться теги заголовка (<head></head>) и тела (<body></body>) документа (рис. 7.2.2). На рис. 7.2.3 приведены примеры тегов для работы с текстом. На рис. 7.2.4 приведены примеры тегов для форматирования. На рис. 7.2.5 приведены примеры тегов для создания гиперссылок. На рис. 7.2.6 приведены примеры тегов для графических элементов. 
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Рис. 7.2.2. Обязательные теги любого HTML документа
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Рис. 7.2.3. Примеры тегов для работы с текстом
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Рис. 7.2.4. Примеры тегов для форматирования
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Рис. 7.2.5. Примеры тегов для создания гиперссылок
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HobaenseT nsobpaxeHne B HTML goKyMeHT.

<img src="name" border="1">

YcTtaHaBnuBaeT TOSLUHY paMKn BOKPYr N3006pakeHus.




Рис. 7.2.6. Примеры тегов для графических элементов

Цвет в HTML представляется в виде трех пар шестнадцатеричных цифр, где каждая пара отвечает за свой цвет: две первые цифры – красный, две в середине – зелёный, две последние цифры – синий. На рис. 7.2.7 приведены примеры тегов для управления цветом. Фрагмент цветовой таблицы HTML изображен на рис. 7.2.8.
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YcTaHaBnvBaeT UBeT hoHa JOKYMEHTA,

ncnonb3ys 3HaveHue ugeta B Buae RRGGBB (FF0000 - kpacHbIi LBET).

<body text="#000000">

YcTaHaBnvBaeT LBET TeKcTa AOKYMeHTa, ucnonb3ys 3HayeHve ugeta B Buge RRGGBB
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<body link="#00FF00">

YcTaHaBnuBaeT LBET rMNepCChINoK, Mcnonb3ys 3HaveHune upeta B sBuae RRGGBB
(OOFFO0O0 - 3eneHsbli UBET).




Рис. 7.2.7. Примеры тегов для управления цветом
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Рис. 7.2.8. Фрагмент цветовой таблицы HTML 
Комбинация трех представленных выше цветов позволяет получить практический любой цвет или оттенок цвета.
Практическая часть
1. Запустите программу Блокнот, для чего выполните следующую цепочку действий: 
Пуск – Все программы – Стандартные – Блокнот.
2. Пропишите структуру HTML страницы (рис. 7.2.9).
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<head>
<title></title>
</head>
<body>
</body>
</html>




Рис. 7.2.9. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот
3. Сохраните файл (имя файла: фамилия студента и инициалы, например, “dmitrievai.txt”) и закройте его. 

4. Измените расширение файла. Для этого нажмите по иконке файла правой кнопкой мыши. В появившемся меню выберите Переименовать. Вместо расширения “txt” введите “html”. 

5. Запустите браузер (например, Firefox) и откройте в нем созданный файл (Меню “Файл” – “Открыть файл…”). Откроется пустая страница. Закройте файл.

6. Продолжите редактировать HTML страницы. Для этого нажмите по иконке файла правой кнопкой мыши. В появившемся меню выберите Открыть с помощь. Откройте файл с помощью программы Блокнот.

7. Дайте имя персональной странице (заголовок, отображающийся в верхней панели браузера). Для этого между тегами <title></title> впишите фамилию и инициалы (например, <title>dmitrievai</title>. 

8. Измените цвет фона страницы. Для этого к тегу <body> добавьте атрибут bgcolor (рис. 7.2.10). Значение атрибута выберите произвольно. Например, если значение атрибута bgcolor выбрать "#87CEFA", то страница будет голубого цвета (рис. 7.2.11).

[image: image47.jpg]<htmlI>

<head>
<title>dmitrievai</title>
</head>

<body bgcolor="87CEFA">
</body>

</html>




Рис. 7.2.10. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот
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Рис. 7.2.11. HTML страница, открытая в браузере

9. В тело документа добавьте тег <h1></h1>, который создает заголовок, задайте текст заголовка согласно рис. 7.2.12 и сохраните текст. Откройте файл в браузере и сравните с рис. 7.1.13.
[image: image49.jpg]<html>

<head>

<title>dmitrievai</title>

</head>

<body bgcolor="87CEFA">

<h1>lNepcoHanbHas ctpaHuua ctygeHta O MUNT Omutpresa Anekcesa MeaHosuya</h1>
</body>

</html>




Рис. 7.2.12. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот
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Рис. 7.2.13. HTML страница, открытая в браузере

10. Добавьте фотографию в HTML документ. Для этого разместите в той же папке, где находится HTML документ файл с фотографией. Имя файла с фотографией: фамилия студента и инициалы, например dmitrievai.jpg. Затем, открыв HTML документ в Блокноте, после тега <h1></h1> добавьте тег <img src="dmitrievai.jpg"> (рис. 7.2.14). (Здесь в кавычках нужно указать имя файла с фотографией). Сохраните текст. Откройте файл в браузере и сравните с рис. 7.2.15.
[image: image51.jpg]<html>

<head>

<title>dmitrievai</title>

</head>

<body bgcolor="87CEFA">

<h1>lepcoHanbHas ctpanuua ctygenta O MUUT Omutpuesa Anekces MBaHosuya</h1>
<img src="dmitrievai.jpg">

</body>

</html>




Рис. 7.2.14. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот
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Рис. 7.2.15. HTML страница, открытая в браузере
ПРИМЕЧАНИЕ. При отсутствии личной фотографии можно использовать произвольный графический файл.
11. Добавьте информацию о себе, например, дату и место рождения, фотографию города где Вы родились, увлечения, музыкальные предпочтения и т.д., используя как образец рис. 7.2.16. Сохраните текст и откройте его с помощью браузера. Сравните с рис. 7.2.17.

[image: image53.jpg]<html>

<head>

<title>dmitrievai</title>

</head>

<body bgcolor="87CEFA">
<h1>MNepconanbHas cTpanuua ctyaeHta O MUNT Omutpuesa Anekces MeBaHosnya</h1>
<img src="dmitrievai.jpg">

<h3>[laTta n mecTo poxgeHus</h3>

<p>24 aHBaps 1990 roga, ropon OpeHbypr</p>
<img src="Orenburg.jpg">

<h3>MyasbikanbHble npeanoyTeHuns</h3>

<img src="Visotskii.jpg">

<p>B. C. Bbicoukuit</p>

</body>

</html>



 
Рис. 7.2.16. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот
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Рис. 7.2.17. HTML страница, открытая в браузере

12.  Добавьте гиперссылку на сайт ЮИ РУТ (МИИТ). Для чего необходимо использовать тег <a> и адрес сайта ЮИ РУТ (МИИТ), как атрибут href, который задает адрес сайта, на который следует перейти. Пример задания ссылки представлен на рис. 7.2.18. Сохраните текст. Откройте страницу в браузере, сравните ее с рис. 7.2.19 и перейдите по ссылке на сайт ЮИ РУТ (МИИТ). 
[image: image55.jpg]<html>

<head>

<title>dmitrievai</title>

</head>

<body bgcolor="87CEFA">

<h1>lMepcoHanbHas cTpanuua ctygeHta O MUUT Omutpuesa Anekces MBaHoBuya</h1>
<img src="dmitrievai.jpg">

<h3>[arta n mecto poxaeHunsa</h3>

<p>24 ansaps 1990 roga, ropoa OpeHbypr</p>

<img src="Orenburg.jpg">

<h3>MysbikanbHble npegnoyvTeHnsa</h3>

<img src="Visotskii.jpg">

<p>B. C. Bbicoukuin</p>

<a href="http://www.ui-miit.ru">OdwuumnansHbiin cant O MUNT</a>
</body>

</html>




Рис. 7.2.18. HTML код, просматриваемый в программе Блокнот

[image: image56.png]BHANHBCRH HHCTHTYT (IC

Ilepconanbnan crpannna crygenta JOII MUUT JdmurpueBa Ajexces lBanopiua

JIaTa 1 MeCTO POAIeHHs

24 smmaps 1990 roga, ropos Openbypr

My3BIKATLHBIE I e 0T eHIA





Рис. 7.2.19. HTML страница, открытая в браузере

13.  Сохраните созданный файл для дальнейшего использования и представьте его на проверку преподавателю.

ПРИМЕЧАНИЕ.  Сохраните данный файл и используемые картинки для следующей практической работы  7.3. Сохранить файл лучше путем отправки его по электронной почте на собственный почтовый ящик.
Контрольные вопросы

1. Что такое HTML?

2. Что такое браузер? Перечислите самые распространенные браузеры.

3. Что такое тег? Приведите примеры различных тегов.
4. Что такое контейнер в HTML?
5. Что такое атрибут тега? Приведите примеры атрибутов различных тегов.

6. Каким образом представляется цвет в HTML?

7. Какому цвету отвечает код FFFFFF?
8. Из каких двух частей состоит любой HTML документ?
9. Чем открывающий тег отличается от закрывающего?

10. Является ли HTML языком программирования?
Работа 7.3. Загрузка персональной HTML страницы на сервер хостинга 

Цель работы. Ознакомиться с процедурой загрузки HTML страниц на сервер хостинга.
Порядок выполнения работы:

1. Изучить теоретическую часть.

2. Выполнить задания практической части.

3. Представить результат работы (файлы) для проверки преподавателю.

Теоретическая часть

В данной работе созданную в работе 7.2 персональную HTML страницу теперь необходимо загрузить на сервер хостинга, чтобы она стала доступна пользователям сети Интернет. 
Сервером называется компьютер, выделенный из группы персональных компьютеров для выполнения какой-либо сервисной задачи без непосредственного участия человека. 
Хостинг (англ. hosting) – это услуга по предоставлению вычислительных мощностей сервера для размещения информации на сервере, постоянно находящемся в сети Интернет. Обычно хостинг входит в пакет по обслуживанию сайта и подразумевает как минимум услугу размещения файлов сайта на сервере, на котором запущено программное обеспечение, необходимое для обработки запросов к этим файлам (веб-сервер). Хостинговых компаний сотни. По основным критериям (стоимость услуг, размер дискового пространства, трафик, полнота услуг) на первое место (для учебных целей) можно поставить компанию СпринтХост (http://www.sprinthost.ru/). Эта компания бесплатно предоставляет на 30 дней тестовый период (рис. 7.3.1). 
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Рис. 7.3.1. Страница хостинговой компании СпринтХост в сети Интернет

После регистрации аккаунта на сервере хостинговой компании можно создать сайт и загрузить HTML страницу на сервер. Данная процедура представляет собой копирование файлов страницы с компьютера пользователя (клиента) на компьютер (сервер) хостинга. После загрузки файлов на сервер страница станет доступной для просмотра всем пользователям Интернета в любое время, потому что серверы работают круглосуточно. 

Существует два основных способа загрузки файлов на сервер: 

а) с помощью файлового менеджера со встроенным FTP-клиентом, 

б) с помощью браузера. 

FTP (англ. File Transfer Protocol) — протокол передачи файлов по сети, появившийся в 1971 году, благодаря чему является одним из старейших прикладных протоколов сети Интернет.

FTP-клиент – это программа для доступа к FTP серверу. FTP-клиент выполняет задачу интерпретации действий пользователя в команды протокола FTP. Позже появился не менее широко распространенный  протокол HTTP (англ. HyperText Transfer Protocol – протокол передачи гипертекста) – протокол прикладного уровня передачи данных (в виде гипертекстовых документов в формате HTML).
Наиболее просто загрузить HTML страницу на сервер хостинга можно сделать с помощью браузера Microsoft Edge или Internet Explorer (рис. 7.3.2). Процедура копирования производится как обычно. Обычно (по умолчанию) браузер запускается в режиме просмотра страничек сайта. В этом случае в адресной строке браузера отображается, например, такая строчка https://yandex.ru. Здесь http – протокол подключения компьютера к серверу, на котором находится указанный сайт, :// – разделитель между левой и правой частью адресной строки, yandex.ru – адрес сайта в интернете.
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Рис. 7.3.2. Окно браузера Internet Explorer
При подключении по протоколу HTTP браузер получает от сервера HTML-код странички сайта и, в соответствии с этим кодом, отображает страничку на экране монитора. Чтобы открыть папку с файлами на сервере, надо подключиться к серверу по протоколу FTP. В отличие от предыдущего примера, нужно указать в адресной строке браузера ftp://ftp.адрес сайта (а не http://адрес сайта, как было раньше). Доступ к папкам и файлам по протоколу FTP разрешается только авторизованным пользователям. Поэтому на экран монитора сначала выводится диалоговое окно авторизации. Затем вводится логин и пароль для доступа по FTP. Обратите внимание, что логин и пароль для доступа по FTP могут отличаться от логина и пароля для доступа в Личный кабинет и к панели управления хостинга. Это делается для того, чтобы пользователь хостинга, мог делегировать права веб-мастеру, сохранив за собой полное право управления аккаунтом на хостинге. Пароль доступа по FTP можно изменить только после входа в панель управления хостингом.

В данной работе будет использоваться способ загрузки HTML страницы на сервер хостинга с помощью файлового менеджера. 

Практическая часть

1. Откройте браузер. Перейдите по ссылке https://sprinthost.ru/tariffs.html. Откроется страница для регистрации на хостинг “СпринтХост”. Нажмите “Личный кабинет” и (рис. 7.3.3).
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Рис. 7.3.3.
На открывшейся странице нажмите “Зарегистрироваться” (Рис. 7.3.4)
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Рис. 7.3.4
На странице с тарифами выберите тариф “ВОСТОК-1” нажатием кнопки “Заказать” (Рис. 7.3.5). 
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Рис. 7.3.5

На странице заказа хостинга (Рис. 7.3.6):

·  заполните поле Email;
·  поставьте галочку для подтверждения согласия на обработку персональных данных;
·  нажмите “Получить аккаунт”.
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Рис. 7.3.6.

Ознакомьтесь с информационным сообщением по заказу хостинга (Рис. 7.3.7)
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Рис. 7.3.7
Откройте вашу электронную почту, адрес которой Вы указали при регистрации аккаунта. Найдите письмо от хостинга “СпринтХост”. Если в течение некоторого времени письмо не пришло, проверьте папку “Спам”. Задержка в получении письма может доходить до 5 минут. Если вы правильно указали адрес вашей электронной почты, письмо обязательно придёт.

В полученном от хостинга письме кроме общей информации будет указание по активации вашего профиля. Активируйте его, для чего нажмите “Активировать профиль” и перейдите по ссылке для активации. Откроется окно “Активация профиля” на сайте (рис. 7.3.8).
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Рис. 7.3.8

Дождитесь завершения процедуры активации вашего профиля (Рис. 7.3.9). 
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Рис. 7.3.9

Проверьте вашу почту еще раз. В полученном письме будут данные вашего аккаунта для входа в Панель управления (адрес входа, логин и пароль) и данные для подключения по FTP (IP-адрес, логин и пароль) (Рис. 7.3.10), запишите их.
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Рис. 7.3.10

Войдите в Панель управления вашего аккаунта авторизовавшись на сайте хостинга по адресу, указанному на рис. 7.3.10, используя полученные атрибуты доступа (Рис. 7.3.11).
[image: image69.png]MaHenb ynpaBneHus

BoligTe, 4T06bI NPOAOAXUTE

Norun wav PIN naprhepa

20571356

Secerasamum foenn m

0|l w | G




[image: image70.png]BoiiTw 8 Apyroii npodune,

MaHenb ynpaBneHus
BXOA B akkayHT: 20571356

Rapone

Secerasamum foenn m




Рис. 7.3.11

Откроется основная страница управления вашей учётной записью (Рис. 7.3.12).
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Рис. 7.3.12

Для учётной записи уже создан пробный сайт на тестовый 30-дневный период (Рис. 7.3.13)
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Рис. 7.3.13
Выберите пунк меню”Файловый менеджер” (Рис. 7.3.14).
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Рис. 7.3.14
Загрузите все файлы из предыдущей практической работы № 7.2 на сайт хостинга используя кнопку [image: image74.png]


 (Рис. 7.3.15).
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Рис. 7.3.15
После загрузки всех файлов откройте ваш сайт  по адресу, указанному на рис. 7.3.13  (например: https://a0571356.xsph.ru/). Проверьте результат работы (Рис. 7.3.16).
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Рис. 7.3.16
Представить преподавателю для проверки ссылку на загруженную страницу.
Контрольные вопросы

1. Что такое сервер?

2. Что такое хостинг?

3. Для чего нужны протоколы FTP и HTTP?

4. Что такое FTP-клиент?

5. Какие существуют способы загрузки HTML страниц на сервер хостинга? 

6. Что такое авторизация?

7. По каким критериям наиболее часто выбирают хостинговую компанию?
8. В чем состоит создание сайта на сервере хостинга?
9. По какому протоколу надо подключиться к серверу чтобы открыть папку с файлами на сервере?
10. Что такое браузер?
Работа 7.4. Качественная оценка  сайтов.

Цель работы: Изучить основные показатели качества сайта и провести  качественный анализ и оценку образовательных  сайтов.

Порядок выполнения работы.

1.
Изучить теоретическую часть

2.
Выполнить задания в соответствии методическими указаниями

3.
В конце лабораторной работы студенты должны представить отчёт по работе преподавателю и ответить на его вопросы

Теоретическая часть

Качество сайта понятие очень не однозначное, поскольку сайты имеют различное целевое назначение и, поэтому, оцениваются с учетом специфики сайта. Например, для коммерческих сайтов основная задача привлечь клиентов и заключить с ними договор на продукцию фирмы. В этом случае основным параметром часто рассматривают конверсию, как  отношение пользователей, выполнивших целевое действие к общему числу посещений сайта. Под целевым действием может подразумеваться:

· заказ товара;

· оставление контактных данных;

· отправка заявки и т. д.

Высчитывается конверсия в процентах:
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Например, если из 100 человек, посетивших сайт, заказ сделали 10 человек, то конверсия  равна  10%. 

На важность этого направления в современных условиях указывает тот факт, что сейчас возникло целое направление по созданию специальных частей сайтов - лендингов на заказ.
 Лендинг - это любая страница, которая призывает пользователя что-то сделать и повышающая, в конечном итоге, конверсию сайта.

Очевидно, что для сайтов не коммерческой направленности, например образовательных или информационных, показатель конверсии в общем случае не может быть использован и нужен какой-то другой механизм.

Если абстрагироваться от функциональной направленности сайта, то можно сказать, что качественный сайт это тот, на котором посетителю созданы комфортные условия для поиска необходимой информации и дальнейшей работы с ней.

Якоб Нильсен  - профессор Технического университета Дании в Копенгагене, известный датский консультант  в области взаимодействия человека и компьютера  (юзабилити),  предложил использовать семь факторов, по которым пользователи оценивают качество сайтов и на одни сайты возвращаются, а на другие – нет:

· высокое качество содержания (High-quality content); 

· частые обновления (Often update);
· минимальное время загрузки (Minimal download time); 

· простота использования (Ease of use); 

· соответствие потребностям пользователя (Relevant to user`s needs); 

· уникальность в Интернете (Unique to the online medium);

· ориентированная на Интернет корпоративная культура (Net-centric corporate culture).

Данный подход получил наименование HOMERUN – по первым буквам англоязычных наименований факторов качества сайта.

Анализ качества удобно начинать с анализа унифицированного указателя информационного ресурса (URL). Исторически сложились два подхода к формированию высшего домена организаций:

· профильный;
· национальный. 

В первом подходе, домен высшего уровня указывает на назначение сайта. Примерами такого подходя являются: 

·   *.com  - коммерческие фирмы;
·   *.gov - организации государственного управления;

·   *.edu - образовательные организации;
и т.д.

Во втором случае, доменом высшего уровня является национальный домен. Если сайт находится внутри национального домена RU, что характерно для образовательный сайтов, то традиционно аббревиатура учебного заведения становится доменом следующего уровня, например:

· *.msu.ru - Московский государственный университет имени М.В . Ломоносова;
· *.itmo.ru - Университет ИТМО;
· *. omsu.ru – Омский государственный университет им. Ф.М. Достоевского;
и  т.д.

Соблюдение любого из этих подходов можно считать правильным формированием домена.

Каждый сайт должен создаваться с какой-то целью и в расчете на определенную аудиторию. Поэтому, при анализе сайта, необходимо ответить на вопрос о  целевой аудитории и задачах данного конкретного сайта. Насколько сайт соответствует данной аудитории? Конечно, данная оценка, как и многие, носит субъективный характер, но и формируемая конкретным человеком оценка сайта в целом тоже субъективна. Для оценки целей и их соответствие аудитории необходимо изучить название и краткое содержание (если таковое предусматривается), тематическую направленность материалов сайта, содержание, стиль изложения, точность, грамотность и т.д.. Такой анализ позволит сформировать требуемую оценку.

Признаком надежности сайта и ответственного отношения к его информации является наличие сведений об авторе или организации с указанием адреса e-mail и телефона, обеспечивающих возможность связи с ответственными сотрудниками организации. Такая информация обычно располагается внизу страницы, который часто называют "подвал".

Создание сайта процесс увлекательный, но после его создания встает вопрос его сопровождения. Даже самый красивый сайт теряет свою ценность, если информация на нем обновляется очень редко. Именно это может  решающим обстоятельством при принятии решения о ценности сайта, особенно если он имеет  научную, образовательную, экономическую  или юридическую направленность. Актуализация материалов должна проводиться как в содержательных разделах, так и в части актуальных событий, которые отражаются в разделе новостей и объявлений.

Существенную роль в информировании посетителей сайта играют гиперссылки, которые дополняют страницу более детальной информацией.  На солидных сайтах гиперссылки обеспечивают  возможность ознакомления с детальной информацией и сайтами профессиональных организаций.  Если ссылки ведут к коммерческим сайтам, то это скрытая реклама, что является негативной характеристикой сайта. Наличие на сайте «мертвых» ссылок, на не существующие ресурсы, это очень плохо и говорит о  не надежности сайта и его плохом администрировании. 

Работе с сайтом могут мешать некоторые обстоятельства, относящиеся как к его технической реализации, так и к не качественному администрированию (сопровождению) сайта.  Примерами такого вида факторов являются: 

· специализированное программное обеспечение и модули подключения; 

· использование некоторых графических или звуковых файлов; 

·  жаргонные выражения в текстах и новостях;

· требование  специальной регистрации;
и т.д. 

Всегда следует с осторожностью относиться к любой регистрации, поскольку это приводит к спаму или еще более неприятным последствиям. И конечно не рекомендуется указывать при регистрации паспортные данные или данные кредитной карты. 

В данной работе необходимо провести анализ двух сайтов по параметрам указанным в таблице 7.4.1. Работа выполняется по вариантам. Номер варианта (№) и соответствующие ему адреса сайтов для анализа представлены в таблице 7.4.2.

Практическая часть

1. Скопируйте таблицу 7.4.1 в отдельный файл и сохраните его. Это будет файл отчета, Ваша фамилия (с инициалами) должна являться именем файла отчета.

2.  Добавьте в файл отчета перед таблицей следующую информацию:

·  фамилию и инициалы;
·  номер учебной группы;
·  дату выполнения работы;
·  номер варианта.
3. Перенесите адреса сайтов варианта из таблицы 7.0.2 в таблицу отчета в ячейку "Сайт 1" и "Сайт 2"

4. Используя оценки, указанные в таблице, выберите подходящие для каждого из двух анализируемых сайтов и перенесите их в соответствующие ячейки  (сайт 1 и сайт 2) таблицы отчета.

5. Просуммируйте оценки по каждому сайту и зафиксируйте общую оценку каждого из сайтов в строке "ИТОГОВАЯ ОЦЕНКА САЙТА"

6. В файле отчета, ниже таблицы, сформулируйте ВЫВОД, который должен отражать какой из двух сайтов произвел лучшее впечатление и почему.  

7. Ниже вывода разместите следующую информацию:

· Копию экрана с датой и содержанием последней новости на сайте с более высокой итоговой оценкой 

· Копию экрана с датой и содержанием последней новости на сайте с более низкой  итоговой оценкой/
8. Перенесите контрольные вопросы в ответ и ответьте на них.
9. Представьте  отчет на проверку  преподавателю.

 Таблица 7.4.1

Оценка сайтов

	Характеристика

сайта
	Оцениваемый параметр
	Оценка
	Сайт 1


	Сайт 2

	Достоверность
	Заявленная цель соответствует содержанию
	1-да

0-нет
	
	

	
	Наличие координат для связи (Email и телефон)
	2 – есть Email и телефон

1 – есть только Email или телефон

0 – нет Email и телефона
	
	

	Управление
	Домен сайта соответствует его целям и задачам
	1 – домен соответствует организации

0 – не соответствует
	
	

	Объективность
	Наличие скрытой рекламы
	-1 – есть реклама

0 – нет рекламы
	
	

	
	Достаточно ли подробна информация
	1 – достаточно подробна

0 – не достаточно
	
	

	
	Есть ли мнения посетителей
	1 – есть

0 - нет
	
	

	Оперативность
	Имеются ли устаревшая информация
	-1 есть

1 - нет
	
	

	
	Дата последней новости
	2 – менее недели

1 – менее месяца

0 – более месяца

-1 – более 6 месяцев
	
	

	
	Дата создания сайта
	1 – указана

0 – не указана
	
	

	Актуальность
	Присутствуют ли "мертвые" ссылки
	-1 – есть

0 - нет
	
	

	
	Присутствует ли явно устаревшая информация
	-1 – есть

0 нет
	
	

	Удобство
	Наличие карты сайта
	1 – есть

0 – нет 
	
	

	
	Наличие поиска по сайту
	1 – есть

0 - нет
	
	

	
	Наличие ссылок на дополнительные материалы
	1 – есть

0 - нет
	
	

	
	Для просмотра страницы требуется ли вертикальная прокрутка более 2-х экранов
	-1 – требуется

1 – не требуется
	
	

	
	Для просмотра страницы тре-буется ли горизонтальная прокрутка
	- 2 – требуется

1 – не требуется
	
	

	Доступность
	Зависимость от типа браузера
	-1 – есть

0 – нет

(оценивается при возможности)
	
	

	
	Необходимость регистрации для получения информации
	-1 – требуется

0 - нет
	
	

	
	
	
	
	

	ИТОГОВАЯ ОЦЕНТА САЙТА


	
	


Таблица 7.4.2

Варианты выполнения работы

	№


	Список серверов

для анализа
	№
	Список серверов

для анализа

	1
	http://www.omsu.ru
Омский государственный университет

http://dvfu.ru
Дальневосточный федеральный университет


	16
	http://www.sfu-kras.ru
Сибирский федеральный университет

https://mpei.ru   

Национальный исследователь-ский университет "МЭИ"



	2
	http://www.kalmsu.ru
Калмыцкий государственный университет

http://www.anu.edu.au
Новосибирский государственный технический университет
	17
	http://bmstu.ru
МВТУ им. Н.Э. Баумана

http://www.mtuci.ru  

Московский технический университет связи и информатики



	3
	http://www.asu.ru
Алтайский государственный университет

http://www.aumsu.ru 

Государственный морской университет им. адмирала Ф.Ушакова
	18
	http://www.omsu.ru
Омский государственный университет

http://mgup.ru 

Московский государственный университет печати

	4
	http://www.nsu.ru
Новосибирский государственный университет

https://www.rsuh.ru   

Российский государственный гуманитарный университет
	19
	http://rzd.ru
сервер РЖД
https://mpei.ru 

Национальный исследовательский университет "МЭИ"

	5
	http://www.pgups.ru
Петербургский государственный университет путей сообщения

https://mai.ru/desktop.html 

Московский авиационный институт (техн. университет)
	20
	http://dvfu.ru
Дальневосточный федеральный университет

http://www.mgupp.ru 

Московский государственный университет пищевых производств

	6
	http://www.kamchatgtu.ru
Камчатский государственный технический университет

http://www.madi.ru 

Московский автомобильно-дорожный гос.тех.  университет  (МАДИ)
	21
	http://www.aspu.ru
Астраханский государственный университет

http://www.isu.ru
Иркутский государственный университет



	7
	http://www.fessl.ru
Дальневосточная государственная научная библиотека

http://www.tusur.ru
Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники
	22
	http://www.ugatu.ac.ru
Уфимский государственный авиационный технический университет

http://www.pgups.ru 

Петербургский гос. университет путей сообщения

	8
	http://sfedu.ru
Южный федеральный университет

https://mai.ru/desktop.html 

МГУ
	23
	https://rguts.ru 

Российский государственный университет туризма и сервиса

https://rosnou.ru 

Российский новый университет

	9
	http://www.ysu.ru
Северо-Восточный федеральный университет

http://www.sibadi.org
Сибирская автодорожная академия
	24
	http://www.fa.ru 

Финансовый университет при Правительстве РФ

https://omsu.ru 

Омский государственный университет им. Ф.М. Достоевского

	10
	http://www.tsu.ru/
Томский государственный университет

http://www.bsu.edu.ru
Национальный исследовательский Белгородский государственный университет
	25
	https://spbu.ru 

Санкт-Петербургский государственный университет

http://www.mtuci.ru 

Московский технический уни-верситет связи и информатики

	11
	http://www.ugatu.ac.ru 

Уфимский государственный авиационный технический уни-верситет

http://www.kamgu.ru 

КамГУ им. Витуса Беринга
	26
	https://cfuv.ru 

Крымский федеральный университет

https://www.rsuh.ru 

Российский государственный гуманитарный университет

	12
	http://www.svgu.ru  

Северо-Восточный гос. университет 

http://www.vsuwt.ru 

Волжский гос. университет водного транспорта
	27
	https://mpei.ru   

Национальный исследователь-ский университет "МЭИ"

http://www.kalmsu.ru
Калмыцкий государственный университет

	13
	http://www.ael.ru 

Хабаровский государственный университет экономики и права

http://oreluniver.ru 

Орловский государственный университет
	28
	http://www.smolgu.ru 

Смоленский государственный университет

http://www.nsu.ru
Новосибирский государственный университет

	14
	http://smolgmu.ru 

Смоленский государственный медицинский университет

https://cfuv.ru 

Крымский федеральный университет
	29
	http://www.tusur.ru 

Томский гос.  университет систем управления и радиоэлектроники

https://omsu.ru 

Омский государственный уни-верситет им. Ф.М. Достоевского

	15
	http://kamchatgtu.ru 

Камчатский государственный технический университет

https://spbguga.ru 

Санкт-Петербургский государственный университет гражданской авиации
	30
	http://www.pgups.ru 

Петербургский гос. университет путей сообщения

http://rzd.ru 

сервер РЖД


Контрольные вопросы

1. Что такое конверсия сайта?

2. Что такое лендинг?
3. В чем разница в двух подходах к формированию домена организаций?
4. Что такое «подвал» сайта?
5. Где на сайте располагаются адреса e-mail и телефон  организации?

6. Что такое «мертвые» ссылки?
7. Что может мешать работе с сайтом?

Раздел  8.  Дополнительные возможности информационных технологий 
Работа 8.1 Изучение методов работы в графическом редакторе PAINT

Цель работы: Ознакомиться с приемами создания и редактирования рисунков в графическом редакторе Paint.
Порядок выполнения работы:
1. Изучить теоретическую часть. 
2. Выполнить задания практической части.

3. Представить результат работы (файл) на проверку преподавателю.

Теоретическая часть
Paint – это компонент Windows 7, который позволяет создавать рисунки на пустом листе или поверх других изображений. Большинство инструментов, используемых в Paint, находятся на ленте рядом с верхней частью окна Paint (рис. 8.1.1). 
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Рис. 8.1.1 Окно Paint

Для рисования в Paint можно использовать различные инструменты. Вид линий на рисунке определяется выбранным инструментом и параметрами. Далее представлены инструменты для рисования линий в Paint. Инструмент Карандаш [image: image79.png]


 позволяет проводить тонкие произвольные линии или кривые. Толщину линий можно изменять, как это показано на рис. 8.1.2.

[image: image80.png]


             

Рис. 8.1.2. Изменение толщины и цвета линий 

Инструмент Кисть [image: image81.jpg]


 позволяет проводить линии различного вида и текстуры, подобно использованию разных художественных кистей (рис. 8.1.3). Используя разные кисти, можно изображать произвольные и кривые линии различного вида.
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Рис. 8.1.3. Виды кистей

Программу Paint можно использовать для рисования различных типов готовых фигур. Список этих фигур: линия, кривая, овал, прямоугольник и скругленный прямоугольник, треугольник и прямоугольный треугольник, ромб, пятиугольник, шестиугольник, стрелки (вправо, влево, вверх, вниз), звезды (четырехконечная, пятиконечная и шестиконечная), выноски (скругленная прямоугольная выноска, овальная выноска, выноска-облако), сердце, молния (рис. 8.1.4). Если требуется создать собственную фигуру, можно воспользоваться инструментом Многоугольник [image: image83.png]


. Инструмент Многоугольник  позволяет создавать собственные фигуры с любым количеством сторон.
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Рис. 8.1.4. Различных типы готовых фигур в Paint 

 Инструмент Линия [image: image85.png]


 позволяет проводить прямую линию. Используя этот инструмент, можно выбрать толщину линии (рис. 8.1.2), а также ее вид (рис. 8.1.5).
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Рис. 8.1.5. Виды линий в Paint

Чтобы изобразить горизонтальную линию, нужно нажать и удерживать клавишу SHIFT, проводя линию от одной стороны до другой. Чтобы изобразить вертикальную линию, нужно нажать и удерживать клавишу SHIFT, проводя линию вверх или вниз. 

Инструмент Кривая [image: image87.png]


 позволяет проводить плавную кривую линию.

В программе Paint к изображению можно добавить текст или сообщение. Вводить текст в изображение позволяет инструмент Текст [image: image88.png]


. 

При работе в программе Paint может потребоваться изменить часть изображения или объекта. Для этого следует выделить часть изображения, а затем внести изменения. Можно выполнить следующие действия: изменить размер объекта, переместить или скопировать объект, повернуть его, обрезать изображение и оставить только выделенный фрагмент. Чтобы выделить часть изображения для изменения, нужно воспользоваться инструментом Выделить (рис. 8.1.6).
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Рис. 8.1.6. Инструмент Выделить в Paint

Для Выделения фрагмента необходимо выполнить следующие действия. На вкладке Главная в группе Изображение щелкните стрелку вниз рядом с инструментом Выделить. Образцы изображений. В зависимости от того, какой элемент выделяется, выполните одно из следующих действий. Чтобы на изображении выделить квадратную или прямоугольную область, необходимо щелкнуть пункт  Прямоугольная область, а затем указателем мыши выделить часть изображения, с которой будет вестись работа. Чтобы на изображении выделить любую область неправильной формы, необходимо щелкнуть на пункт Произвольная область, а затем выделить часть изображения, с которой будет вестись работа. Чтобы выделить все изображение, следует выбрать пункт Выделить все. Если требуется выделить все изображение за исключением выделенной в данный момент области, следует выбрать пункт Обратить выделение. Чтобы удалить выделенный объект, необходимо выбрать  пункт Удалить. Для включения цвета фона в выделение, необходимо снять флажок Прозрачное выделение. При вставке выделенного объекта цвет фона будет включен и отображен за вставленным объектом. Чтобы выделение было прозрачным (без цвета фона), установите флажок Прозрачное выделение. При вставке выделенного объекта все области с текущим цветом фона становятся прозрачными и не закрывают другие части изображения. 

Инструмент Обрезать [image: image90.png]


 позволяет так обрезать изображение, что будет отображаться только выделенная часть. С помощью данной функции можно таким образом изменить изображение, что будет виден только выделенный объект.

Инструмент Повернуть предназначен для поворота всего изображения или его выделенной части (Рис. 8.1.7).
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Рис. 8.1.7. Инструмент Повернуть в Paint

Инструмент Ластик [image: image92.png]


 позволяет стирать области изображения.

В графическом редакторе доступна функция Изменить размер и наклонить [image: image93.png]


 изображения или его фрагмента (рис. 8.1.8). Эта функция позволяет изменять размер всего изображения, объекта или фрагмента изображения. Объект в изображении также можно наклонить, чтобы он отображался под углом.
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Рис. 8.1.8. Изменение размеров или наклона изображения

Если установлен флажок Сохранить пропорции (рис. 8.1.8), то достаточно указать горизонтальный размер (ширину) или вертикальный (высоту). Значение в другом поле области изменения размера будет установлено автоматически. Например, если размер изображения составляет 320 × 240 пикселов, и его нужно уменьшить вдвое с сохранением пропорций, в области Изменить размер с установленным флажком Сохранить пропорции нужно ввести в поле По горизонтали значение 160. Новый размер изображения будет равен половине исходного размера, а именно 160 × 120 пикселов.

Выделенный объект можно вырезать или скопировать. При желании один объект в изображении можно использовать многократно либо переместить объект (если он выделен) в новую часть изображения. Вырезать [image: image95.png]


 предназначено для вырезания выделенного объекта и вставки его в другую часть изображения. Вырезанная выделенная область заменяется цветом фона. Поэтому при наличии на изображении сплошного цвета фона перед вырезанием объекта может потребоваться изменить Цвет 2, чтобы он совпадал с цветом фона. Инструмент Копировать [image: image96.png]


 используется для копирования выделенного объекта в Paint. Он очень полезен, если линии, фигуры или текст нужно отобразить несколько раз.

В программе Paint существует ряд инструментов, специально предназначенных для работы с цветом. С их помощью можно работать с цветом при создании и редактировании изображений в Paint. Палитра указывает текущий Цвет 1 (цвет переднего плана) и текущий Цвет 2 (цвет фона) (рис. 8.1.9). Их использование зависит от выполняемых в программе действий.
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Рис. 8.1.9. Палитра

Используя палитру, можно выполнить следующие действия. Чтобы изменить выбранный цвет переднего плана, на вкладке Главная в группе Цвета нужно нажать Цвет 1, а затем выбрать цвет. Чтобы изменить выбранный цвет фона, на вкладке Главная в группе Цвета нажмите Цвет 2, а затем выберите цвет. Чтобы рисовать выбранным цветом переднего плана, перемещайте указатель. Чтобы рисовать выбранным цветом фона, нужно нажать правую кнопку мыши и удерживать ее во время перемещения указателя. 

Для установки текущего цвета переднего плана или фона используется средство Палитра цветов [image: image98.png]


. Выбирая цвет с изображения, нужно убедиться, что при работе в Paint используется нужный цвет, и они соответствуют друг другу. Инструмент Заливка цветом [image: image99.png]


 позволяет заполнять цветом все изображение или замкнутую фигуру. Инструмент Изменение цветов [image: image100.png]W



 предназначен для выбора нового цвета. Создавая цвета в Paint, можно выбрать именно тот оттенок, который необходим (рис. 8.1.10).
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Рис. 8.1.10. Изменение палитры

 Изменение представления позволяет выбрать способ работы с изображением. При желании можно увеличить определенную часть изображения либо все изображение полностью. И наоборот, если изображение слишком большое, его можно уменьшить. Кроме того, в программе Paint можно вывести линейку и сетку, повышающие эффективность работы. Инструмент Масштаб [image: image102.png]


 позволяет увеличить область изображения. Чтобы представить изображение в увеличенном или уменьшенном виде, используйте функции увеличения и уменьшения. Например, при редактировании небольшой части изображения может потребоваться увеличить ее масштаб. И наоборот, изображение может быть слишком большим и не помещаться на экране, поэтому его придется уменьшить, чтобы просмотреть целиком. В Paint существует несколько разных способов увеличения или уменьшения масштаба, которые зависят от выполняемых с изображением действий. Например, чтобы увеличить или уменьшить масштаб изображения, можно воспользоваться ползунком изменения масштаба в нижней части окна Paint (рис. 8.1.11). 
[image: image103.png]100% = —U— @




Рис. 8.1.11. Ползунок изменения масштаба
 Вставка из файла используется для вставки существующего файла изображения в Paint.  После вставки файл изображения можно редактировать без изменения оригинала (при условии, что измененное изображение сохранено с другим именем файла, отличным от оригинала).  Для вставки необходимо в группе Буфер обмена выбрать  стрелку рядом с инструментом  Вставить, а затем пункт Вставить из. 

Инструмент Линейки предназначен для отображения горизонтальной линейки в верхней части области изображения и вертикальной линейки с левой стороны области изображения. С помощью линейки можно просматривать размеры изображения, что может быть полезно при их изменении. Чтобы отобразить линейку, на вкладке Вид в разделе Показать или скрыть нужно установить флажок Линейки (рис. 8.1.12). Чтобы скрыть линейку, нужно снять флажок Линейки.
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Рис. 8.1.12. Вклада Вид

Инструмент Линии сетки предназначен для выравнивания фигур и линий при рисовании в Paint. Сетка полезна, поскольку обеспечивает визуальное представление размеров объектов во время рисования; кроме того, с ее помощью можно выравнивать объекты. Чтобы отобразить сетку, нужно на вкладке Вид в разделе Показать или скрыть установить флажок Линии сетки (рис. 8.1.12). Чтобы скрыть сетку, нужно снять флажок Линии сетки. Для просмотра изображения во весь экран используется функция Во весь экран. Чтобы просмотреть изображение во весь экран, на вкладке Вид в группе Экран выберите Во весь экран (рис. 8.1.12). Чтобы выйти из режима полноэкранного просмотра и вернуться в окно Paint, щелкните на изображении.

При редактировании в Paint вносимые изменения необходимо часто сохранять, чтобы случайно их не потерять. Сохраненное изображение можно использовать на компьютере (например, в качестве фона Рабочего стола) или отправить другим пользователям по электронной почте (8.1.13).
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Рис. 8.1.13. Меню, открывающееся при нажатии кнопки Paint [image: image106.png]



Практическая часть
1. Запустите программу Paint: Пуск – Все программы – Стандартные – Paint или через значок  [image: image107.png]


 на рабочем столе. Сохраните файл (при выполнении работы в аудитории – файл сохранять в папке с номером группы). При первом сохранении нового изображения ему следует задать имя файла. Нажмите кнопку Paint [image: image108.png]


, а затем выберите Сохранить как. Выберите  формат файла (рис. 8.1.14). В поле Имя файла введите фамилия –группа-81-1 и нажмите кнопку Сохранить. 
ПРИМЕЧАНИЕ. Вместо создания нового изображения в программе Paint можно открыть существующее и внести в него изменения. Для этого нужно нажать кнопку Paint, а затем выбрать Открыть. Найти изображение, которое нужно открыть в Paint, выделить его и нажать кнопку Открыть.
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Рис. 8.1.14. Раздел Сохранить как

2. На вкладке Главная в группе Инструменты выберете инструмент Карандаш [image: image110.png]


. Перейдите в поле Толщина, а затем выберите размер, определяющий толщину линия. В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и с помощью указателя мыши проведите линии аналогично рис. 8.1.15 в левой верней части рабочего поля. 
ПРИМЕЧАНИЕ. Чтобы рисовать цветом 2 (цветом фона), нажмите правую кнопку мыши и удерживайте ее во время перемещения указателя. 

[image: image111.png]o




Рис. 8.1.15. Примеры произвольных линий заданной толщины и цвета, полученных с помощью инструмента Карандаш [image: image112.png]



3. На вкладке Главная щелкните на стрелке вниз рядом с инструментом Кисть [image: image113.jpg]


. Выберите нужную художественную кисть. Выберите в поле Толщина размер, определяющий толщину мазка кисти. В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и с помощью указателя мыши нарисуйте ряд линий аналогичных рис. 8.1.16 ниже линий, нарисованных в п. 2. 
ПРИМЕЧАНИЕ. Чтобы закрасить область цветом 2 (цветом фона), нажмите правую кнопку мыши и удерживайте ее во время перемещения указателя.
[image: image114.png]



Рис. 8.1.16. Примеры линий заданной толщины и цвета, полученных с использованием кистей различного типа

4. На вкладке Главная, в группе Фигуры, выберите готовую фигуру прямоугольник. Нарисуйте его в правой верней части рабочего поля, для чего, после выбора фигуры, перенесите указатель на нужное место рабочего поля и установите размер фигуры. Чтобы нарисовать фигуру с равными сторонами, нажмите и удерживайте клавишу SHIFT и перетаскивайте указатель мыши. Нарисуйте квадрат рядом с прямоугольником, для чего, щелкните  на фигуру Прямоугольник, затем нажмите и удерживайте клавишу SHIFT и перетаскивайте указатель мыши.

5. Нарисовав фигуру, можно выполнить ряд действий, чтобы изменить ее отображение. Чтобы изменить стиль линии, в группе Фигуры щелкните Контур [image: image115.png]


, а затем выберите стиль линии (рис. 8.1.17). Если контур для фигуры не нужен, щелкните Контур [image: image116.png]


, а затем выберите Без контура. 

Чтобы изменить размер контура, щелкните Толщина, а затем выберите размер линии (толщину). В группе Цвета нажмите Цвет 1, а затем выберите цвет контура. В группе Цвета нажмите Цвет 2, а затем выберите цвет заливки фигуры. Чтобы изменить стиль заливки, в группе Фигуры щелкните Заливка [image: image117.png]


, а затем выберите стиль заливки (рис. 8.1.18). Если заливка для фигуры не нужна, щелкните Заливка [image: image118.png]


, а затем выберите Без заливки.

Используя перечисленные возможности нарисуйте рядом с фигурой квадрат стрелку вправо с тонким красным контуром и зеленой заливкой.
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Рис. 8.1.17. Меню раздел Контур [image: image120.png]
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Рис. 8.1.18. Меню раздел Заливка [image: image122.png]



6. На вкладке Главная в группе Фигуры щелкните инструмент Многоугольник [image: image123.png]


. Чтобы нарисовать многоугольник, проведите прямую линию, перетаскивая указатель по изображению. Затем щелчками правой кнопки мыши задайте  каждую точку изображения Чтобы изобразить стороны, располагающиеся под углом 45 или 90 градусов, удерживайте нажатой клавишу SHIFT во время рисования каждой стороны. Чтобы закончить рисование многоугольника и сделать линию контура  фигуры замкнутой, соедините первую линию с последней, аналогично рис. 8.1.19. Выделив фигуру, выполните следующие действия:
a.  Измените  стиль линии контура, для чего в группе Фигуры щелкните Контур, а затем выберите стиль линии (Маркет). Чтобы изменить размер контура, щелкните Толщина, а затем выберите толщину линии (максимальную). 
В группе Цвета нажмите Цвет 1, а затем выберите цвет контура (красный). 

b. Выполните цветную заливку сложной фигуры, для чего в группе Цвета нажмите Цвет 2, а затем выберите цвет заливки фигуры (голубой). Чтобы изменить стиль заливки, в группе Фигуры щелкните Заливка, а затем выберите стиль заливки (Масло). 

[image: image124.png]



Рис. 8.1.19. Пример многоугольника с заданным видом, цветом и толщиной контура, а также с заданным видом и цветом заливки

  На вкладке Главная в группе Фигуры щелкните инструмент Линия [image: image125.png]


. Щелкните Толщина, а затем выберите размер линии, определяющий ее толщину. В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и с помощью указателя мыши проведите линию. Чтобы изменить стиль линии, в группе Фигуры щелкните Контур, а затем выберите стиль линии (рис. 8.1.20).

[image: image126.png]



Рис. 8.1.20. Примеры линий с заданным видом, цветом и толщиной, полученные с помощью инструмента Линия [image: image127.png]



7. На вкладке Главная в группе Фигуры щелкните инструмент Кривая [image: image128.png]


. Щелкните Толщина, а затем выберите размер линии, определяющий ее толщину. В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и с помощью указателя мыши проведите линию. Чтобы нарисовать линию цветом 2 (цветом фона), нажмите правую кнопку мыши и удерживайте ее во время перемещения указателя. Когда линия проведена, щелкните область изображения, где требуется поместить изгиб, и протащите указатель для придания дуге нужного изгиба (рис. 8.1.21). 

[image: image129.png]



Рис. 8.1.21. Примеры линий с заданным видом, цветом и толщиной, полученные с помощью инструмента Кривая [image: image130.png]



8. На вкладке Главная в группе Инструменты щелкните инструмент Текст. Перетащите указатель в той области рисования, куда нужно добавить текст – верхнюю часть рабочего поля. В группе Шрифт раздела Инструменты ввода текста выберите гарнитуру, размер и начертание (рис. 8.1.22). В группе Цвета нажмите Цвет 1, а затем выберите цвет текста. Введите текст – вашу фамилию и инициалы. Залейте фон области текста нужно залить цветом, для чего в группе Фон щелкните Непрозрачный. В группе Цвета нажмите Цвет 2, а затем выберите цвет фона для области текста.

Сохраните файл с выполненными пунктами работы.
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Рис. 8.1.22. Раздел Инструменты ввода текста

9. Работа с изображениями.  Создайте новый файл с именем фамилия –группа-81-2 и нажмите кнопку Сохранить.  

10. На вкладке Главная вставьте из папки библиотека «Изображения» файл Маяк. Затем в группе Изображение щелкните стрелку рядом с инструментом  Выделить, а затем выберите тип выделения (напрямер прямоугольное). Протащите указатель мыши, чтобы выделить часть изображения, которую требуется показать. В группе Изображение щелкните Обрезать (рис. 8.1.23).  Сохраните обрезанное изображение в виде  файла, нажмите кнопку Paint, выберите команду Сохранить. 

[image: image132.jpg]
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Рис. 8.1.23. Обрезка изображения

11. Чтобы повернуть все изображение, на вкладке Главная в группе Изображение выберете пункт Повернуть, а затем выберите направление поворота. Поверните изображение полученное в п. 10 на 180 градусов. Сохраните файл под именем  - фамилия – группа-81-3.

12. Создайте новый файл с именем фамилия–группа-81-4 и нажмите кнопку Сохранить. Загрузите из библиотеки «Изображения» файл Гортензия. На вкладке Главная в группе Инструменты щелкните инструмент Ластик [image: image134.png]


. Выберите Толщина,  выберите размер ластика и перемещайте ластик по области изображения, которую необходимо стереть. Стираемые области будут заполняться цветом фона (цветом 2) (рис. 8.1.24). Сохраните файл.

[image: image135.jpg]
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Рис. 8.1.24. Использование инструмента Ластик [image: image137.png]


 

13. На вкладке Главная в группе Изображение выберите пункт Изменить размер. В диалоговом окне Изменение размеров и наклона установите флажок Сохранить пропорции, чтобы сохранялись пропорции изображения, размер которого нужно изменить. В области Изменить размер выберите параметр Пиксели, а затем укажите новую ширину в поле По горизонтали  (600) или новую высоту в поле По вертикали. Нажмите кнопку ОК. Сохраните файл под именем  - фамилия –группа-81-5.

14. Создайте новый файл. На вкладке Главная вставьте из папки библиотека «Изображения» файл Тюльпаны. На вкладке Главная выберите пункт Выделить, а затем перетащите указатель, выделяя область на изображении (например – один тюльпан). 
На вкладке Главная в группе Изображение нажмите Изменить размер. В диалоговом окне Изменение размеров и наклона изображения установите флажок Сохранить пропорции, чтобы та часть, размеры которой требуется изменить, сохранила исходные пропорции. В области Изменить размер выберите параметр Пиксели, а затем укажите новую ширину в поле По горизонтали или новую высоту в поле По вертикали. Нажмите кнопку ОК. Если установлен флажок Сохранить пропорции, то достаточно указать горизонтальный размер (ширину) или вертикальный (высоту). Значение в другом поле области изменения размера будет установлено автоматически. 

15. Увеличьте размер области рисования. Для этого перетаскивайте один из маленьких белых квадратов в углах области рисования до установки нужного размера. Чтобы изменить размер области рисования путем ввода определенного значения, нажмите кнопку Paint [image: image138.png]


, а затем выберите Свойства (рис. 8.1.25). В полях Ширина и Высота введите новые значения ширины и высоты (1000 и 500, соответственно), а затем нажмите кнопку ОК. Сохраните файл под именем  - фамилия –группа-81-6.
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Рис. 8.1.25. Раздел Свойства изображения
16. На вкладке Главная выберите пункт Выделить, а затем перетащите указатель, выделяя область или объект (результат п. 15). Нажмите кнопку Изменить размер. В диалоговом окне Изменение размеров и наклона изображения в области Наклон (градусы) в полях По горизонтали и По вертикали введите значения в градусах поворота выделенной области (10 и 10 соответственно), а затем нажмите кнопку ОК. Сохраните файл под именем  - фамилия – группа-81-7.

17. Создайте новый файл. Вставьте из папки библиотека «Изображения» файл Пустыня. На вкладке Главная в группе Изображение выберете пункт Выделить, а затем перетащите указатель, чтобы выделить область или объект для вырезания. В группе Буфер обмена щелкните Вырезать. В группе Буфер обмена щелкните Вставить. Выделив объект, переместите его на новое место в изображении, где он будет находиться. На вкладке Главная в группе Изображение щелкните Выделить, а затем перетащите указатель, чтобы выделить область или объект для копирования. В группе Буфер обмена щелкните Копировать. В группе Буфер обмена щелкните Вставить (рис. 8.1.26). Выделив объект, переместите его на новое место в изображении, где будет находиться копия чтобы получилось изображение, представленное на рис. 8.1.26 справа. Сохраните файл под именем  - фамилия – группа-81-8.
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Рис. 8.1.26. Выделение, копирование и вставка на новое место в изображении фрагмента изображения

18. Создайте новый файл. Вставьте фигуру Звезда. На вкладке Главная в группе Инструменты щелкните Заливка  цветом [image: image142.png]


. В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет, а затем щелкните внутри области, чтобы залить ее выбранным цветом (рис. 8.1.27).  

[image: image143.png]



Рис. 8.1.27. Заливка фигуры цветом

19. На вкладке Главная в группе Инструменты выберите пункт Масштаб [image: image144.png]


, переместите лупу, а затем щелкните, чтобы увеличить часть изображения в квадрате. Перетаскивая горизонтальные и вертикальные полосы прокрутки в нижней и правой части окна, можно перемещаться по изображению. Чтобы уменьшить масштаб изображения, щелкните экранную лупу правой кнопкой мыши. Увеличьте уровень масштаба также другим способом. На вкладке Вид в группе Масштаб щелкните Увеличить. Чтобы уменьшить уровень масштаба, на вкладке Вид в группе Масштаб щелкните Уменьшить. Чтобы просмотреть изображение реального размера, на вкладке Вид в группе Масштаб щелкните 100 %.
Уменьшите изображение Звезда примерно в 2 раза и сохраните файл под именем  - фамилия – группа-91-9.
20. Создайте изображения по образцу на рис. 8.1.28 и сохраните файл под именем  - фамилия – группа-81-10. Представьте все созданные файлы на проверку преподавателю.
[image: image145.png]



[image: image147]
Рис. 8.1.28. Примеры изображений, созданных в Paint 

Контрольные вопросы

1.  Какие инструменты в Paint можно использовать для рисования?

2.  Какие типы готовых фигур доступны в Paint?

3.  Для чего используется инструмент Многоугольник?

4.  Каким образом в Paint можно изобразить горизонтальную (вертикальную) линию?

5.  Какие инструменты существуют в Paint для изменения готового изображения или его части?

6.  Для чего используется средство Палитра цветов?

7.  Какие существует способы увеличения или уменьшения масштаба в Paint?

8.  Для чего используются инструменты Линейка и Сетка в Paint?  

Работа 8.2. Эксперименты в области создания экспертных систем и  использования искусственного интеллекта. Игровые онлайн системы «Акинатор» и «20q» (2 часа)
Цель: на примере игровых сервисов с элементами искусственного интеллекта «Акинатор» и «20q» познакомиться с принципами построения и функционирования самообучающихся экспертных систем.

Порядок выполнения работы:
1.
Изучить теоретическую часть.

2.
Выполнить задания практической части.

3.
Представить файлы для проверки преподавателю.

Теоретическая часть
Экспертная система — компьютерная система, способная частично заменить специалиста-эксперта в разрешении проблемной ситуации. Экспертные системы начали разрабатываться исследователями искусственного интеллекта в 1970-х годах. 
Искусственный интеллект — свойство или способность технических систем (вычислительных машин, компьютерных программ) выполнять творческие функции, которые традиционно считаются прерогативой человека. Фундаментом экспертной системы любого типа является база знаний, которая составляется на основе экспертных знаний специалистов. 
База знаний — база данных, содержащая правила вывода и информацию о человеческом опыте и знаниях в некоторой предметной области. 
Экспертное знание — это сочетание теоретического понимания проблемы и практических навыков ее решения, эффективность которых доказана в результате практической деятельности экспертов в данной области. Во многих случаях для обеспечения достаточного уровня достоверности принимаемых экспертными системами решений становится недостаточно даже объединения в одной базе знаний опыта нескольких профессионалов-экспертов. В таких ситуациях оптимальным решением представляется создание самообучающихся экспертных систем, способных реагировать на изменения, происходящие в предметной области, а также непрерывно, в процессе функционирования, накапливать и обрабатывать знания, полученные от пользователей.

В данной работе рассматриваются теоретические аспекты построения самообучающихся экспертных систем на примере игровых сервисов «Акинатор» и «20q». Выбранные системы, несмотря на игровой характер, являются достаточно сложными в организации экспертными системами, имеющими веб-интерфейс и доступными любому пользователю Интернета.

Идея создания подобных игр восходит к давно известным офлайн играм. Их суть заключается в следующем. Игрок загадывает понятие (персонаж, предмет, место), второй игрок последовательно задает ряд простых вопросов, предполагающих ответы вида только «да», «нет», «не знаю». В зависимости от разновидности игры число вопросов может быть ограничено. Получив ответы на поставленные вопросы, угадывающий игрок должен сделать предположение о загаданном объекте.

С развитием веб-технологий указанные популярные игры обрели реализацию в виде веб-страниц и целых онлайн-порталов. Наиболее известным в последнее время стал «Акинатор» (http://ru.akinator.com/). Особенностью этой системы является специализация на персонажах (как реальных — политиков, актеров, звезд шоу-бизнеса, так и вымышленных — героев книг, кино), красочный интерфейс и проработанная игровая легенда. Так, пользователю предлагается играть против таинственного джинна. Росту популярности данного сервиса способствовала достаточно высокая точность решений, принимаемых экспертной системой. Это означает, что джинн практически в 95% случаев угадывает задуманного пользователем персонажа. Подобный показатель является следствием обширной, полной и точной базой знаний.

Менее известным в России, однако, ранее запатентованным является алгоритм работы игры «20q» (http://www.20q.net/). Фактически, данный сервис использует технологии искусственных нейронных сетей, предлагая прочитать мысли пользователя, а именно угадать задуманное понятие из той или иной категории. Искусственная нейронная сеть — это математическая модель, а также ее программное или аппаратное воплощение, построенная по принципу организации и функционирования биологических нейронных сетей. Искусственная нейронная сеть представляют собой систему соединенных и взаимодействующих между собой простых процессоров. Такие процессоры обычно довольно просты (особенно в сравнении с процессорами, используемыми в персональных компьютерах). Каждый процессор подобной сети имеет дело только с сигналами, которые он периодически получает, и сигналами, которые он периодически посылает другим процессорам. И, тем не менее, будучи соединенными в достаточно большую сеть с управляемым взаимодействием, такие по отдельности простые процессоры вместе способны выполнять довольно сложные задачи.

Все данные системы объединяет способность к постоянному обучению в процессе взаимодействия с пользователями. Все ответы на тот или иной вопрос учитываются в последующих играх. Таким образом, база знаний экспертной системы постоянно уточняется и расширяется. Соответственно, чем больше посетителей веб-сервиса (пользователей системы), тем больше возможностей для обучения получает система.

Практическая часть
Выполнение работы начинается с создания файла отчета по форме, представленной в Приложении 1, и заполнения ее личными данными студента. Именем файла отчета должна быть фамилия студента с его инициалами.

Часть 1. Самообучающаяся игровая экспертная система «Акинатор.

1. Запустите браузер и откройте ссылку https://ru.akinator.com/.
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Рис. 8.2.1. Главная страница сайта 

2. Чтобы начать игру нажмите кнопку [image: image149.png]Hrpathb



 в центре страницы. Задумайте реального или вымышленного персонажа (политика, актера, звезду шоу-бизнеса, героя книги, кино и т.п.). Занесите имя задуманного персонажа в отчет.

3. На открывшейся странице прочитайте вопрос и выберите ответ (Рис. 8.2.2).
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Рис. 8.2.2. Примеры вопросов системы
4. Далее последовательно отвечайте на вопросы джинна, щелкая мышью по наиболее подходящему варианту ответу (рис. 8.2.2). На каждый вопрос предлагается выбрать один из пяти вариантов ответа по степени соответствия: «Да», «Нет», «Я не знаю», «Возможно, частично», «Скорее нет, не совсем». 

5. После того, как будет дан ответ на вопрос, Акинатор задаст следующий. Ответьте на него. Акинатор начинает с более общих вопросов, и каждый последующий вопрос носит уточняющий характер. Таким образом, он фильтрует подходящих и неподходящих персонажей. Примеры вопросов Акинатора: «Ваш персонаж существует на самом деле?», «Ваш персонаж женщина?», «Ваш персонаж носит усы?», «Ваш персонаж герой мультфильма?».

6. Игроку предстоит ответить на 40 вопросов Акинатора. При этом у Акинатора есть две дополнительные попытки (в каждой из которых несколько дополнительных вопросов) на тот случай, если он не смог отгадать загаданного персонажа за отведенные 40 вопросов. Или же, наоборот, он может задать меньше вопросов, если смог отгадать персонажа быстрее. 

7. Акинатор запоминает, как игроки отвечали на тот или иной вопрос при загадывании того или иного персонажа, и таким образом на каждого персонажа создается некий реестр о том, как отвечали игроки на вопросы о нем, и если данный игрок ответит на вопросы так же, то Акинатор отгадает загаданного игроком персонажа. 
Копию экрана с отгаданным или не отгаданным Акинатором персонажем занесите в отчет.

Если Акинатор не смог отгадать персонажа, то он предлагает ввести имя, после чего запоминает его и все ответы, которые давал данный игрок на вопросы об этом персонаже. И если другой игрок загадает этого же персонажа, то Акинатор сможет уже его отгадать. Таким образом, количество персонажей, известных Акинатору, постоянно увеличивается. В случае если Акинатор не отгадал персонажа, то добавьте его в реестр.
Если Акинатор не отгадал персонаж, занесите в отчет копию экрана на котором Вы ввели загаданный персонаж.
Часть 2. Самообучающаяся игровая экспертная система «20q».

1. Запустите браузер и откройте ссылку http://www.20q.net. Откроется первая страница системы – рис. 8.2.3.
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Рис. 8.2.3. Первая страница сайта 

2. К сожалению, игра не поддерживает русский язык, поэтому выберите, например, английский, нажав кнопку [image: image153.png]Think in British



 (Рис. 8.2.4). Если ваших знаний английского языка недостаточно, чтобы играть, воспользуйтесь веб-службой компании Google, предназначенной для автоматического перевода на другой язык https://translate.google.ru. 
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Рис. 8.2.4. Выбор языка интерфейса
3. По желанию, вы можете ввести краткую информацию о себе: пол (Gender), возраст (Age), страна (Location) и нажмите кнопку [image: image155.png]Play



 (Рис. 8.2.5).
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Рис. 8.2.5. Краткая информация о себе
4. Загадайте какой-нибудь объект. Это может быть животное (любое живое существо, включая одноклеточные организмы, обладающее способностью к самопроизвольному передвижению). Это может быть растение (любое живое существо из царства растений, как правило, лишенное способности к самопроизвольному передвижению и не имеющее нервной системы). Это может что-то неживое (минералы, вещества, абстрактные понятия и пр.). 
Загаданный объект занесите в отчет.
5. Далее последовательно отвечайте на вопросы, щелкая мышью по наиболее подходящему варианту ответу. Первым всегда является вопрос: «Это животное, растение или нечто неживое?» (Рис. 8.2.6). Обратите внимание, что в процессе можно изменять ответы на последние несколько вопросов, нажав на ответ, который хотите изменить.
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Рис. 8.2.6. Текст вопроса и возможные варианты ответа
14. Игроку предстоит ответить на несколько вопросов (рис. 8.2.7). При этом если система не отгадала задуманный объект (на её вопрос “I am guessing that it is a ….?” ваш ответ будет не “Right”, а “Wrong” или “Close ”, она задаст еще несколько вопросов. 
Как правило, требуется выбрать варианты ответов «Yes» or «No» («Да» или «Нет»). Если вопрос окажется неподходящим к задуманному объекту, выберите вариант «Irrelevant». Если не знаете правильного ответа, выберите «Unknown» и т.д. Есть также варианты ответов «Sometimes», «Maybe», «Probably», «Doubtful», «Usually», «Depends», «Rarely», «Partly».
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Рис. 8.2.7. Текст заданных вопросов и ваши варианты ответов
15. Дойдите до последнего вопроса и решение, принятое системой занесите в отчет (копию экрана).

16. Представьте отчет на проверку преподавателю.
Контрольные вопросы
1. Что такое экспертная система?

2. Что такое искусственный интеллект?

3. Что такое база знаний?

4. Что такое экспертное знание?

5. В чем состоит особенность самообучающейся экспертной системы?

6. Что такое нейронная сеть?

Работа 8.3. Изучение личного кабинета студента в ИОС РУТ и формирование портфолио достижений
Цель работы: Изучить структуру, функциональные возможности  и интерфейс личного кабинета студента в электронной информационно-образовательной среде РУТ (МИИТ) и получить практические навыки  по использованию личного кабинета в процессе обучения.

Порядок выполнения работы.

· Изучить теоретическую часть

· Выполнить задания в соответствии с заданным вариантом и отразить результате в отчете

·  Представить отчет на проверку преподавателю. Отчет должен содержать номера пунктов работы, краткое содержание задания в каждом пункте и (в правой колонке) результат выполнения каждого пункта. 

Теоретическая часть

В РУТ(МИИТ) в 2017 году разработано положение об электронной ИОС РУТ (ЭИОС), которая предназначена для:

· обеспечения информационной открытости Университета в соответствии с требованиями законодательства Российской федерации;

· организации и поддержки образовательного процесса по реализуемым образовательным программам;

· повышения эффективности и качества образовательного процесса в Университете.


ЭИОС РУТ(МИИТ) должна  обеспечивать:

· доступ к учебным планам, рабочим программам дисциплин (модулей),  практик, к изданиям электронных библиотечных систем и электронным образовательным ресурсам, указанным в рабочих программах, расписанию учебных занятий, зачётов и экзаменов;

· фиксацию хода образовательного процесса, результатов промежуточной аттестации и результатов освоения основной образовательной программы;

· обучения, реализация которых предусмотрена с применением электронного обучения, дистанционных образовательных технологий;

· формирование электронного портфолио студента / аспиранта, в том числе сохранение работ, рецензий и оценок на эти работы со стороны любых участников образовательного процесса;

· взаимодействие между участниками образовательного процесса посредством сети «Интернет».


ЭОИС РУТ(МИИТ) организована на базе портала университета (http://.miit.ru) и доступна через сеть Интернет.  Основным элементом ЭОИС является личный электронный кабинет (далее – Личный кабинет) – защищенный Интернет-сервис, предназначенный для предоставления информации персонально каждому студенту, аспиранту, преподавателю или работнику университета.


Доступ к личному кабинету осуществляется через официальный портал университета и производится на основании логина и пароля (Рис. 18.3.1.).
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Рис. 8.3.1. Вход в личный кабинет

Каждому поступающему в университет автоматически создается отдельная учетная запись пользователя и выдаётся логин и пароль для личного кабинета, которые, в случае его поступления, продолжают действовать весь период обучения. Атрибуты  (логин и пароль) для доступа в личный кабинет студент получает на расписке о получении документов приемной комиссией РУТ (МИИТ), при поступлении.


Преподавателям и работникам университета логин и пароль для личного кабинета выдается при трудоустройстве в управлении кадров университета.


Особое  место в ЭИОС РУТ(МИИТ) занимает портфолио студента. Электронное портфолио позволяет решать многие задачи с учетом результатов, достигнутых студентом в разнообразных видах деятельности. Это, в свою очередь, дает возможность выявления положительных и отрицательных тенденций в деятельности студента, установления причин повышения или снижения уровня его достижений с целью последующей коррекции.


Сбор информации, свидетельств, доказательств учебных, вне учебных и профессиональных достижений осуществляется непосредственно студентом, который несет персональную ответственность за формирование  портфолио. Электронное портфолио студента формируется с момента его зачисления и завершается по окончании обучения.  Студент самостоятельно должен регулярно обновлять электронное портфолио в доступной ему части, в течении всего периода обучения.


Электронное портфолио студента состоит из двух разделов: 

· «Портфолио работ»;
· «Портфолио достижений».


В разделе «Портфолио работ» размещаются, при их наличии:

· курсовые работы и проекты согласно рабочим учебным планам;

· отчеты по практике согласно рабочим учебным планам;

· выпускная квалификационная работа студента;

· рецензии и оценки со стороны участников образовательного процесса на вышеперечисленные работы.


В разделе «Портфолио достижений» размещаются, при их наличии:

· научные статьи и публикации;

· дипломы и грамоты за участие в спортивных мероприятиях;

· дипломы и грамоты за участие в культурных и творческих конкурсах;

· документы, подтверждающие участие в волонтёрских организациях.

· иные документы и материалы, рассматриваемые студентом в качестве персонального достижения.


Рекомендованные форматы документов для их загрузки в портфолио – DOCX, PDF или JPEG, что дает возможность размещать отсканированные материалы или их фотографии. При размещении следует обращать внимание на их качество. 


Пользователями, а также рецензентами портфолио студентов могут быть 

· преподаватели;
· сотрудники учебного отдела; 

· сотрудники деканатов (институтов);
· научные руководители магистрантов и аспирантов;

· другие сотрудники университета (например, занимающиеся вопросами трудоустройства).


В общем случае, функционал ЭИОС не охватывает пока всех задач, которые встают перед вузом в XXI веке, а является первым шагом к построению цифрового вуза. 


Личный кабинет — это персонализированное рабочее пространство студента в ЭИОС, в котором предоставлена вся необходимая для студента информация, а также обеспечивается доступ к ресурсам и приложениям, использующимся в процессе обучения. Для работы с личным кабинетом в ЭИОС РУТ (МИИТ) необходимо:

•
иметь атрибуты доступа;

•
иметь компьютер с выходом в Интернет.

Практическая часть 

Подготовка к работе. Создайте файл отчета в Word по образцу, приведённому в приложении, и заполните его шапку. 

ПРИМЕЧАНИЕ. Ваша фамилия (с инициалами) должна являться именем файла отчета.

1. Вход в личный кабинет. 

Для начала работы с личным кабинетом необходимо зайти на сайт РУТ(МИИТ), для чего необходимо:

·  выйти в Интернет на страницу сайта РУТ (МИИТ) по адресу:  https://www.miit.ru/  или  https://rut-miit.ru ;

· перейдите к авторизации, нажав на кнопку Личный кабинет (рис. 8.3.1.).
· далее необходимо авторизоваться, используя личный логин и пароль, полученный   при поступлении в РУТ (МИИТ).

              При успешном вводе атрибутов на экране откроется стартовая страница личного кабинета студента в ЭИОС  (Рис. 8.3.2.).

               4. — добро пожаловать в Ваш личный кабинет.
Рис. 8.3.2. Стартовая страница личного кабинета студента

На первой странице личного кабинета откроется список объявлений. Здесь представлены все актуальные объявления администрации университета. Слева располагается меню, через которое можно перейти к любому виду работ с персональной информацией  (Рис. 8.3.3.). 
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Рис. 8.3.3. Меню “Персональная информация”


Снимите копию экрана первой страницы личного кабинета и занесите ее в отчет.

2.  Просмотр объявлений.  

Пункт “Объявления”  в меню позволяет познакомиться с новостями РУТ (МИИТ). Для того, чтобы посмотреть полный текст конкретного объявления, необходимо нажать на кнопку “Отобразить полный текст” под нужным  объявлением.


Откройте любое интересующее объявление, снимите копию экрана и занесите ее в отчет.

3. Взаимодействие с преподавателями и студентами 

          Для взаимодействия (переписки) с преподавателями и другими студентами в меню (Рис. 8.3.3.) необходимо выбрать пункт  “Взаимодействие”, после чего  откроется соответствующая вкладка, представленная на рис. 8.3.4. 
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Рис. 8.3.4. Вкладка “Взаимодействие”

          На данной странице можно сортировать сообщений по нескольким  категориям (рис. 8.3.5.):

· все сообщения (беседы);
· непрочитанные (сообщения);
· сообщения за последний месяц;
· сообщения за последние полгода.
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Рис. 8.3.5. Сортировка сообщений на вкладке "Взаимодействие"

Здесь же  можно написать сообщение кому-либо из сотрудников или студентов РУТ(МИИТ), для чего  необходимо:

· нажать на кнопку “Новое сообщение”;
· в открывшемся окне (рис. 8.3.6.) указать тему сообщения и набрать  текст сообщения, после чего необходимо указать получателя. Для этого необходимо нажать на кнопку “Добавить получателя”, затем заполнить его табельный номер или ФИО в указанное поле.
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Рис. 8.3.6. Создание сообщения

· Затем необходимо выбрать получателя и нажать на кнопку “ОК”, после чего откроется готовое к отправке сообщение с темой сообщения, его текстом и указанным получателем (рис. 8.3.7.):
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Рис. 8.3.7.  Отправка сообщения

Следуя приведенным выше указаниям, создайте сообщение преподавателю, ведущему данный курс, следующего содержания:

СТУДЕНТ ИВАНОВ И.И. гр. ЮТТ-211  приступил к выполнению работы 8.3. 

Сделайте копию экрана и поместите ее в отчет. Отправьте сообщение.

4. Персональная информация

          Для просмотра персональных учетных данных в ЭИОС предназначена вкладка “Обо мне”. Она содержит учетную информацию о конкретном человеке, например о студенте, и позволяет ему контролировать точность этой информации (рис. 8.3.8.). Здесь содержится следующая информация:

· табельный номер;

· ФИО;

· пол;

· дата рождения;

· возраст.
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Рис. 8.3.8. Стартовая страница вкладки “Обо мне”

          Здесь же можно изменить пароль от своего личного кабинета, а также узнать тип браузера, через который в данный момент студент работает с ЭИОС.


Сделайте копию экрана с данной страницей и поместите ее в отчет

5. Информация о поступлении   

         Во вкладке "Мое поступление" (рис. 8.3.9.) студент может получить следующую информацию:

· год поступления; 

· дату подачи заявления;

· cвою специальность при поступлении; 
· зачтенные оценки и сумму балов за ЕГЭ или вступительные испытания;

· представленный документ об образовании; 
· данные по представлению общежития; 
а также дату возврата документов студенту в случае его отчисления.
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Рис. 8.3.9. Стартовая страница вкладки “Мое поступление”

Сделайте копию экрана и пометите ее в отчет.

Здесь же можно получить подробную информацию по этим категориям. Пример такой информации представлен на рис. 8.3.10. Кроме того, можно отправить  дополнительные документы онлайн, чтобы дополнить список своих документов, нажав на кнопку “Заполнить заявление”. После этого откроется новая вкладка (рис. 8.3.11), в которой необходимо указать данные подаваемых документов, которые желательно прикрепить к личному профилю. После заполнения всех необходимых полей, можно открыть печатный вариант заявления и скачать его, для чего необходимо нажать на кнопку “Печатный вид заявления”.
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Рис. 8.3.10. Подробная информация о поступлении
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Рис. 8.3.11. Вкладка для подачи документов онлайн

6. Обучение и Портфолио.

Для накопления информации о ходе обучения в вузе, в личном кабинете существует вкладка “Мое обучение”. Данная вкладка (рис. 8.3.12) позволяет студенту узнать: 

· учебный план;

· изучаемые дисциплины; 

· результаты сессий.

Кроме того, здесь формируется портфолио студента, в течение всего периода его обучения в университете. Каждому виду информации соответствует отдельная вкладка 
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Рис. 8.3.12. Стартовая страница вкладки “Мое обучение”

Откройте вкладку “Мое обучение”, сделайте копию экрана и поместите ее в отчет.
Вкладка "Учебный план". При выборе вкладки "Учебный план" можно получить следующую подробную информацию: 

· учебный план по специальности;
· образовательную программу; 

· код специальности, институт, в котором обучается студент, и его будущую квалификацию; 

· название выпускающей кафедры; 

· аббревиатуру его учебной группы; 

· форму обучения;
·  гиперссылку для просмотра электронно-библиотечных систем и ресурсов. 
Для открытия файла с подробной информацией необходимо нажать на данную кнопку: [image: image170.png]


.
          Вкладка "Результаты сессий".  В данном разделе представлена информация о результатах сессий (рис. 8.3.13).
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Рис. 8.3.13. Стартовая страница раздела “Результаты сессий”

        Откройте Вкладка "Результаты сессий" и копию экрана занесите в отчет.  

Фильтры данного раздела, позволяют найти результаты конкретных сессий. Вид данной страницы представлен на рис. 8.3.14.
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Рис. 8.3.14. Фильтры раздела “Результаты сессий”

          Каждая дисциплина в результатах сессий сопровождается информацией о преподавателе, который вел эту дисциплину. Фамилия Имя и Отчество  преподавателя являются ссылкой на подробную информацию о преподавателе. Пример такой информации представлен на рис. 8.3.15.
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Рис. 8.3.15. Подробная информация о преподавателе

Найдите информацию преподавателе,  ведущем занятия по изучаемой дисциплине и копию экрана поместите в отчет.

Вкладка "Мое портфолио". Данный раздел позволяет студенту загружать данные о себе в свой личный кабинет, а также просматривать уже загруженные файлы. 

Портфолио отражает результаты сессий  и позволяет учитывать не только уровень профессиональных компетенций студента, но и уровень всесторонней самореализации студента в образовательной среде.

Портфолио позволяет студенту профессионально подойти к оценке собственных достижений, выстроить личностно – творческую траекторию успешности, что будет являться важной составляющей рейтинга будущего специалиста на рынке труда.

Информация в портфолио структурирована на три категории (рис. 8.3.16):

· учебная работа;

· произвольное достижение;

· публикации.
К учебной работе относится следующая информация:

· курсовые работы и проекты согласно рабочим учебным планам;

· отчеты по практике согласно рабочим учебным планам;

· выпускная квалификационная работа;

· рецензии и оценки со стороны участников образовательного процесса на вышеперечисленные работы.

К информации этой категории относятся результаты сессий, формируемые в соответствующем разделе личного кабинета.

К произвольным достижениям относятся:

· дипломы и грамоты за участие в спортивных мероприятиях;

· дипломы и грамоты за участие в культурных и творческих конкурсах;

· документы, подтверждающие участие в волонтёрских организациях;
· иные (произвольные) документы, рассматриваемые студентом в качестве персонального достижения.
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Рис. 8.3.16. Стартовая страница раздела “Портфолио”

Загрузите в портфолио любые документы о Ваших достижениях (грамоты, свидетельства, благодарности и т.д.). Сделайте копию страницы с загруженными документами и поместите ее в отчет.

Для того, чтобы загрузить необходимые данные в портфолио, необходимо нажать на кнопку “Добавить элемент портфолио” (рис. 8.3.16).          Затем выбрать тип загружаемых данных (смотри рисунок 8.3.17.) и загрузить необходимый  файл, добавив к нему описание. После этого нажать ОК. 
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Рис. 8.3.17. Загрузка документа в свое портфолио

7. Представьте отчет на проверку преподавателю.

Контрольные вопросы

1.  Как через Интернет войти в личный кабинет студента в ЭИОС РУТ(МИИТ)?

2. Как ЭИОС РУТ(МИИТ) организует взаимодействие с преподавателями и другими студентами?

3. Как студент может получить квитанцию на оплату обучения через ЭИОС РУТ(МИИТ)?

4. Какую информацию может получить студент через вкладку “Мое обучение”?

5. Может ли студент получить в ЭИОС информацию о преподавателе, который ведет конкретную дисциплину?

6. При формировании портфолио можно ли  отозвать или удалить загруженные ранее данные?
7. Как студент может узнать, какие дисциплины ему предстоит изучать на следующем семестре или курсе?

Рекомендуемые источники

1. Груздева Л.М., Дмитриев А.И., Лобачев С.Л. Информатика для юристов и документоведов. Часть 1. Учебное пособие по выполнению практических работ. Под ред. Лобачева С.Л., М.: Юридический институт РУТ (МИИТ), 2021.

2. Груздева Л.М., Дмитриев А.И., Лобачев С.Л., Малыгин О.А. Компьютерные сети, интернет и мультимедиа технологии,//Под ред. Лобачева С.Л.- М.: Юридический институт МИИТа, 2018.
3.  Гаврилов, М. В.  Информатика и информационные технологии: учебник для прикладного бакалавриата / М. В. Гаврилов, В. А. Климов. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. 
4. Дмитриев, А. И. Теоретические основы современных информационных технологий: учебно-метод. пособие / А. И. Дмитриев. ― М. : Юридический институт РУТ (МИИТ), 2017.

5. Лобачев С.Л. Современная электронная информационно-образовательная среда вуза. Учебное пособие. М.: Юридический институт РУТ (МИИТ), 2020.

6. Информационные технологии в юридической деятельности : учебник для вузов / П. У. Кузнецов [и др.] ; под общей редакцией П. У. Кузнецова. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2020. 

7. Советов Б. Я.  Информационные технологии : учебник для вузов / Б. Я. Советов, В. В. Цехановский. — 7-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2020.  

8. Стружкин, Н. П.  Базы данных: проектирование : учебник для вузов / Н. П. Стружкин, В. В. Годин. — Москва : Издательство Юрайт, 2021.

9. Нетёсова, О. Ю.  Информационные системы и технологии в экономике  учебное пособие для вузов / О. Ю. Нетёсова. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2021

10. http://office.microsoft.com/ru-ru/powerpoint/ - официальная страница Microsoft Office PowerPoint.
11. Руководство по внедрению видео в презентацию или вставки ссылки на него http://office.microsoft.com/ru-ru/powerpoint-help/HA010374729.aspx
12. Руководство по монтажу видео http://office.microsoft.com/ru-ru/powerpoint-help/HA010376982.aspx?CTT=5&origin=HA010382289
13. Руководство по выбору и регистрации хостинга, а также загрузке файлов на сервер хостинга http://dpsite.ru/internetN_001a.php.

14. Руководство по загрузке файлов на сервер хостинга различными способами http://uh.ua/kb/upload/browser.html.

15. Руководство по созданию сайта http://www.seoded.ru/ 
16.  Популярный справочник по HTML http://html.manual.ru/ 
17.  Простой онлайн HTML редактор http://markx.narod.ru/edit/
18. 18.  Программирование на VBA и создание макросов, электронный ресурс: 
19. " 
http://www.lessons-tva.info/edu/e-inf2/m2t3_7.html 

20. 
Стив Камминг «VBA для чайников», электронный ресурс:

http://www.proklondike.com/books/vb/vb_Cummings_VBA_Dummies.html
Приложение 

Форма отчёта

	ОТЧЕТ

о выполнении практической работы

	Студент
	

	Группа
	

	Дата
	

	№ пункта работы
	Содержание
	Результат выполнения пункта работы (копии экрана)

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Пиктограмма «Сохранить»





Признак «Ключевое поле»








Кнопка «Закрыть таблицу»
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Узнать тип браузера





Изменение пароля





Получение подробной информации





Подача документов on-line





Получение подробной информации
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